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English

System Requirements

Connection
e USB 2.0 port for Hi-Speed data transfer

Minimum Operating System Support
e Windows

Windows 98SE (driver installation required)
Windows ME

Windows 2000

Windows XP

Windows Vista

e Macintosh
e Mac OS 9.2+, 10.1.2+

Unpacking Package Contents

ImageMate USB 2.0 Reader/Writer (storage media not included)
Installation CD with Button Application and Windows 98SE driver
USB cable

Quick Start Guide

Checking

. Unpack the packaging. Make sure you have everything listed in the PACKAGE CONTENTS.
2. Check your system requirements. Refer to SYSTEM REQUIREMENTS or the outside of the packaging.
3. Locate the USB port on your computer. See UNDERSTANDING.

Understanding

What’s a USB port?

The Universal Serial Bus (USB) port is an easy way to connect a new device like the ImageMate USB 2.0 Reader/
Writer to your computer. Connecting a device to the USB port doesn’t require that you open your computer to install
an add-in card or set complicated switches. You just plug it in and get started.

How do | find the USB port?
The USB ports are often located on the front or back of your PC, or on a USB hub. On a laptop computer or a
Macintosh, the USB port may be located on the side. The USB port looks like this.

What is the difference between Hi-Speed USB 2.0 and Full Speed USB 1.1?

Hi-Speed USB 2.0 supports the transfer of data up to 480 megabits per second (Mbps), and Full Speed USB 1.1
supports data transfer up to 12 Mbps. Hi-Speed USB 2.0 provides a dramatic improvement in data transfer
performance compared to Full Speed USB 1.1. USB 2.0 is backward compatible with USB 1.1 ports. The ImageMate
USB 2.0 Reader/Writer supports both USB 2.0 and USB 1.1.

Installing
Before connecting the ImageMate USB 2.0 Reader/Writer to your computer, you may need to install a device driver.

o You can skip this section if your operating system is Windows XP, ME, 2000 or Vista (and proceed to Installing
the Button Application), Mac OS 9.2+ or Mac OS 10.1.2+ (and proceed to Connecting).

Install the Windows 98SE Driver

1. Insert the CD included with the ImageMate USB 2.0 Reader/Writer device into the CD-ROM of your computer.

2. Left-click on the START menu and open the RUN menu. Click BROWSE to locate the drive letter of your
CD-ROM.

3. Select the \Win98\setup.exe file and click OK. Follow the on-screen directions.

Installing the Button Application

(the button application only supports Windows 98SE, ME, 2000 and XP)

1. Insert the CD included with the ImageMate USB 2.0 Reader/Writer device into the CD-ROM of your computer.

2. Left-click on the START menu and open the RUN menu. Click BROWSE to locate the drive letter of your
CD-ROM.

3. Select the \Button Application\setup.exe file and click OK. Follow the on-screen directions.



Connecting

Connecting the ImageMate USB 2.0 Reader/Writer to the USB port is simple. You don’t need to turn off or restart
your computer when attaching the ImageMate USB 2.0 Reader/Writer. Since the ImageMate USB 2.0 Reader/Writer
is powered by the USB connection, an AC/DC power adapter is not needed.

o Before connecting the ImageMate USB 2.0 Reader/Writer, complete the device driver installation. See
INSTALLING.

Use the USB cable to connect your ImageMate to the computer directly.

When the ImageMate USB 2.0 Reader/Writer is connected for the first time, your computer may display a message

that the device is being installed (may vary slightly depending on your operating system).

Windows Disk Icons

When you connect the ImageMate USB 2.0 Reader/Writer on a Windows operating system, a newly assigned

removable disk icon drive letter representing the card slot will be shown in My Computer.

Macintosh Disk Icons

When you connect the ImageMate USB 2.0 Reader/Writer on a Macintosh operating system, a removable disk icon
labeled “untitied” representing the card slot will show on the desktop when a card is inserted.

Using
The ImageMate USB 2.0 Reader/Writer has one card slot that is used for different types of cards.
e SDDR-92: CompactFlash Type | /Il

SDDR-99: SD, SDHC, MultiMediaCard, MMCplus, MMCmobile, RS-MMC, RS-MMC Dual Voltage,
Memory Stick, Memory Stick PRO and xD & xD Type M & H

Inserting Cards
To insert a card into the ImageMate USB 2.0 Reader/Writer slot, insert the connecter end of the card with the card
label side facing up. DO NOT force the card into the slot.

LED Activity
SDDR-92 (CompactFlash Reader/Writer):
« Windows XP/Vista: The LED indicator turns on when a card is inserted correctly.
e Windows 98SE/ME/2000: The LED indicator turns on when double-click on "Removable Disk" when a card is
inserted correctly.
e Macintosh OS: A drive icon appears on the desktop when a card is inserted correctly.
o All operating systems: The LED indicator blinks when data is transferred from or to the card.

SDDR-99 (5-in-1 Reader/Writer):

When the ImageMate USB 2.0 Reader/Writer is installed correctly, the GREEN LED turns on. If the LED is not on:
e Check to make sure the ImageMate USB 2.0 Reader/Writer is connected and the card is inserted properly.

The activity LED indicator (orange) blinks when data is transferred from or to the card.

NEVER remove the card when the ACTIVITY LED is FLASHING or BLINKING

Using it on a PC with the button application

1. Insert the Media Card.

. Press the button on the reader.

. The button application will load.

. If you wish to save the files to your PC choose the “Transfer all Files” button. This will allow you to either copy or
move the files to the PC.

. If you wish to Select, Rename, Print, E-mail or use for Screen Saver any or all of the photos choose the “Use
Photo Tools” Icon.
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Using it on a PC without the button application
Here is the way to create a Folder on your Desktop and Copy and Paste your photos to it.

1. How to create a FOLDER on your Desktop
A. Place your mouse pointer somewhere on the Desktop but not on an icon.
B. Click once with the RIGHT mouse button, move your mouse pointer over NEW then click FOLDER with the
LEFT mouse button.
C. This will create a NEW FOLDER on your Desktop. At this time you can name anything you like, i.e. My
Pictures or Photos, by typing the name in. When you are finished typing press the ENTER key on your
keyboard. Now the folder name is saved.

2. How to copy and paste your photos into a folder

A. Double click on the icon "My Computer".

B. Double click on the removable disk drive (for the ImageMate USB 2.0 Reader/Writer), i.e. F: or G: or maybe E:
Now you should see a DCIM folder (that stands for Digital Camera Images).

C. Double click on the DCIM folder. Now you should see your camera folder, i.e. 1000lymp or 100Canon or
100Fuji.

D. Double click on the camera folder. Now you should see your pictures or picture file names (depending on what
Operating System you are using).

E. Go up to the menu bar where it says "EDIT" and click on "SELECT ALL". You will see all your pictures
HIGHLIGHTED.

F. Go back to "EDIT" and now click "COPY". Close or minimize this window.

G. Double click on the folder you created on your Desktop, go to "EDIT" then click "PASTE" and you should see
the pictures being copied to the folder.

H. To View your Pictures Double click on the File name and the Picture will open up.



Using it on Macintosh without the button application

(The button application is not compatible with the Macintosh operating systems)

1. Connect the ImageMate USB 2.0 Reader/Writer to the USB port on your Mac (do not connect to Monitor or
Keyboard).

2. To transfer files place a card into the Reader/Writer unit. A new drive will appear on your desktop called “untitled”.

3. Drag and drop files to and from the new drive as you would to any other disk or folder.

Removing Card

To remove the card in Windows:

1. Double click on the icon "My Computer".

2. Right-click on the corresponding ImageMate USB 2.0 Reader/Writer drive icon.
3. Select Eject (this is not needed for Windows 98SE, XP or Vista).

4. Pull the card out of the slot.

To remove the card on a Macintosh:

1. Drag the “untitled” icon into the Trash.

2. Pull the card out of the slot.

Disconnecting
You don’t need to shut down your computer to disconnect the ImageMate USB 2.0 Reader/Writer, but you should
NEVER remove the device from the USB port without first reading the steps below.
If a drive window is open or the ImageMate USB 2.0 Reader/Writer is active, close any associated windows before
attempting to remove the ImageMate.
Windows
Use the hotplug icon in the notification area of the taskbar to safely stop the device before unplugging it. The
notification area is on the right side of the taskbar where you usually see the time displayed.
e These steps are not required for Windows 98SE or XP
1. In the notification area, right-click on the hotplug icon.
2. Select the device you want to unplug then click STOP.

3. When Windows notifies you that it is safe to do so, unplug the ImageMate USB 2.0 Reader/Writer from your
computer.

Macintosh
1. Drag the ImageMate USB 2.0 Reader/Writer “untitled” icon into the Trash.
2. Unplug the device.

Troubleshooting
For FAQs on error messages please go to our website at http://www.sandisk.com/retail/support.asp.
For technical support and warranty service, please go to www.sandisk.com/techsupport to find a number in your area.

SanDisk's 2 Year Limited Warranty

SanDisk warrants that this product will be free from material defects in design and manufacture and will substantially
conform to the published specifications under normal use for two years from your date of purchase, subject to the
conditions below. This warranty is provided to the original end user purchasing from SanDisk or an authorized reseller,
and is not transferable. Proof of purchase may be required. This product must be used with memory cards that are
compliant with the specifications of the SD Card Association, the MultiMediaCard Association, or Memory Stick or
TransFlash requirements as applicable; use with any other product voids this warranty. SanDisk is not responsible for
any failure or defect caused by any third party product or component, whether authorized or not. This warranty does not
apply to any third party software provided with the product and you are responsible for all service and repair needed
for such software. This warranty is void if the memory card is not used in accordance with the product instructions, or if
it is damaged as a result of improper installation, misuse, unauthorized repair, modifications or accident.

You must return the product in tamper resistant packaging, freight prepaid, as instructed by SanDisk. You must obtain
a tracking confirmation number, which you may be required to provide to SanDisk. SanDisk will, at its option, repair
or replace the product with new or refurbished product of equal or greater capacity and functionality, or refund the
purchase price. The warranty duration on replaced product will be that time period remaining on the original product.
THIS CONSTITUTES SANDISK'S ENTIRE LIABILITY AND YOUR EXCLUSIVE REMEDY FOR BREACH OF THIS
WARRANTY.

SanDisk does not warrant, and shall not be responsible for, any lost data or images contained in any product
(including in any returned product), regardless of the cause of the loss. SanDisk's products are not warranted to
operate without failure. SanDisk products should not be used in the life support systems or other applications where
failure could threaten injury or life. This warranty gives you specific legal rights, and you may also have other rights
which vary by jurisdiction.

THE FOREGOING IS SANDISK'S SOLE WARRANTY. SANDISK DISCLAIMS ALL OTHER EXPRESS AND IMPLIED
WARRANTIES TO THE FULLEST EXTENT PERMITTED BY APPLICABLE LAW. THE IMPLIED WARRANTIES

OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE ARE LIMITED TO THE DURATION OF
THE EXPRESS WARRANTY. SOME JURISDICTIONS DO NOT ALLOW LIMITATION ON HOW LONG AN IMPLIED
WARRANTY LASTS, SO THE ABOVE LIMITATION MAY NOT APPLY TO YOU. IN NO EVENT SHALL SANDISK OR
ANY AFFLIATED OR SUBSIDIARY COMPANY BE LIABLE UNDER ANY CIRCUMSTANCES FOR ANY DIRECT,
INDIRECT, OR CONSEQUENTIAL DAMAGES, ANY FINANCIAL LOSS OR ANY LOST DATA OR IMAGE, EVEN

IF SANDISK HAS BEEN ADVISED OF THE POSSIBILTY OF SUCH DAMAGE. SOME JURISDICTIONS DO NOT
ALLOW THE EXCLUSION OR LIMITATION OF INCIDENTAL OR CONSEQUENTIAL DAMAGES, SO THE ABOVE
LIMITATION OR EXCLUSION MAY NOT APPLY TO YOU. IN NO EVENT WILL SANDISK'S LIABILITY EXCEED THE
AMOUNT PAID BY YOU FOR THE PRODUCT.



Failure to register your product will not diminish the rights you have under the product warranty.

SanDisk, the SanDisk logo, Store Your World in Ours, and CompactFlash are trademarks of SanDisk Corporation,
registered in the United States and other countries. TransferMate is a trademark of SanDisk Corporation. Memory
Stick, Memory Stick Duo, Memory Stick PRO, Memory Stick PRO Duo, and Memory Stick PRO-HG Duo are
trademarks of the Sony Corporation. RS-MMC is a trademark of the MultiMediaCard Association. The SD,

miniSD, microSD, SDHC, miniSDHC marks and logos are trademarks. SanDisk is an authorized licensee of the
MultiMediaCard trademark. Adobe, the Adobe Logo and Photoshop are either trademarks or registered trademarks
of Adobe Systems Incorporated in the United States and/or other countries. The USB-IF logo is a trademark of
Universal Serial Bus Implementers Forum, Inc. Other brand names mentioned herein are for identification purposes
only and may be trademarks of their respective holders(s).

© 2007 SanDisk Corporation. All rights reserved.

Deutsch

Systemanforderungen

Verbindung
e USB 2.0-Anschluss fiir Hochgeschwindigkeits-Datentibertragung

Unterstiitzte Betriebssysteme

e Windows

Windows 98SE (Treiberinstallation erforderlich)
Windows ME

Windows 2000

Windows XP

Windows Vista

e Macintosh
e Mac OS 9.2+, 10.1.2+

Packungsinhalt

ImageMate USB 2.0 Reader/Writer (Speichermedium nicht inbegriffen)
Installations-CD mit Tasten-Anwendung und Treiber flir Windows 98SE
USB-Kabel

Kurzanleitung

Uberpriifen des Packungsinhalts

1. Packen Sie alle Teile aus. Vergewissern Sie sich, dass alle unter PACKUNGSINHALT aufgelisteten Teile
vorhanden sind.

2. Uberpriifen Sie Ihre Systemanforderungen. Sieche SYSTEMANFORDERUNGEN oder die AuBenseite des
Produktkartons.

3. Stellen Sie fest, wo sich der USB-Anschluss an lhrem Computer befindet. Siehe ERKLARUNGEN.

Erkldrungen

Was ist ein USB-Anschluss?

Uber den USB-Anschluss (Universal Serial Bus) kénnen Sie neue Gerate wie den ImageMate USB 2.0 Reader/
Writer schnell und einfach an Ihren Computer anschlieBen. Beim AnschlieBen eines Gerats an den USB-Anschluss
ist es nicht erforderlich, den Computer zu 6ffnen, um eine Zusatzkarte zu installieren oder komplizierte Schalter zu
setzen. Sie stecken das Gerét einfach ein, und schon kann es losgehen.
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Wo finde ich den USB-Anschluss?

Der USB-Anschluss befindet sich haufig an der Vorder- oder Riickseite Ihres PC oder an einem USB-Hub. Bei einem
Laptop-Computer oder einem Macintosh befindet sich der USB-Anschluss mdglicherweise an der Seite. Die folgende
Abbildung zeigt, wie der USB-Anschluss aussieht.

Was ist der Unterschied zwischen Hi-Speed USB 2.0 und Full Speed USB 1.1?

Hi-Speed USB 2.0 unterstitzt die Ubertragung von Daten mit einer Geschwindigkeit von bis zu 480 Megabit pro
Sekunde (MBit/s), wéhrend Full Speed USB 1.1 Datenubertragungen bis zu 12 MBit/s ermdglicht. Hi-Speed USB 2.0
bietet im Vergleich zu Full Speed USB 1.1 eine dramatische Verbesserung in der Datentibertragungsleistung.

USB 2.0 ist mit USB 1.1-Anschliissen abwérts kompatibel. Der ImageMate USB 2.0 Reader/Writer unterstiitzt sowohl
USB 2.0 als auch USB 1.1.

Installation

Vor dem AnschlieBen des ImageMate USB 2.0 Reader/Writer an Ihren Computer miissen Sie unter Umstanden
einen Geratetreiber installieren.

o Sie kdnnen diesen Abschnitt Uberspringen, wenn Sie eines der folgenden Betriebssysteme verwenden:
Windows XP, ME, 2000 oder Vista (fahren Sie mit dem Abschnitt Installieren der Tasten-Anwendung fort),
Mac OS 9.2+ oder Mac OS 10.1.2+ (fahren Sie mit dem Abschnitt AnschlieBen fort).

Installieren des Treibers fiir Windows 98SE

1. Legen Sie die mit dem ImageMate USB 2.0 Reader/Writer gelieferte CD in das CD-ROM-Laufwerk Ihres
Computers ein.

2. Klicken Sie mit der linken Maustaste auf das Menl Start und 6ffnen Sie das Menu Ausfiihren. Klicken Sie auf
Durchsuchen, um den Laufwerkbuchstaben fur Inr CD-ROM-Laufwerk ausfindig zu machen.

3. Wabhlen Sie die Datei \Win98\setup.exe aus und klicken Sie auf OK. Folgen Sie den Bildschirmanweisungen.

Installieren der Tasten-Anwendung

(die Tasten-Anwendung wird nur unter Windows 98SE, ME, 2000 und XP unterstiitzt)

1. Legen Sie die mit dem ImageMate USB 2.0 Reader/Writer gelieferte CD in das CD-ROM-Laufwerk |hres
Computers ein.

2. Klicken Sie mit der linken Maustaste auf das Menl Start und 6ffnen Sie das Menu Ausfiihren. Klicken Sie auf
Durchsuchen, um den Laufwerkbuchstaben fiir Ihr CD-ROM-Laufwerk ausfindig zu machen.

3. Wabhlen Sie die Datei \Button Application\setup.exe aus und klicken Sie auf OK. Folgen Sie den
Bildschirmanweisungen.
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AnschlieBen

Der ImageMate USB 2.0 Reader/Writer |&sst sich problemlos und schnell an den USB-Anschluss anschlieBen. Es ist
nicht einmal erforderlich, Inren Computer auszuschalten oder neu zu starten. Ein Wechselstrom-/Gleichstromadapter
erlibrigt sich ebenfalls, da der ImageMate USB 2.0 Reader/Writer iber den USB-Anschluss mit Strom versorgt wird.

* Bevor Sie den ImageMate USB 2.0 Reader/Writer anschlieBen, sollten Sie den eventuell erforderlichen
Gerétetreiber installieren. Siehe Installation.

Verwenden Sie das USB-Kabel, um den ImageMate direkt mit dem Computer zu verbinden.

Wird der ImageMate USB 2.0 Reader/Writer zum ersten Mal angeschlossen, zeigt lhr Computer unter Umstanden
die Meldung an, dass das Gerét installiert wird (diese Meldung variiert von Betriebssystem zu Betriebssystem).

Windows-Datentragersymbole

Beim AnschlieBen des ImageMate USB 2.0 Reader/Writer unter einem Windows-Betriebssystem erscheint ein neues
Datentragersymbol. Dieses Symbol, das den Kartensteckplatz des ImageMate als austauschbaren Datentrager
kennzeichnet, wird unter Arbeitsplatz angezeigt.

Macintosh-Datentragersymbole

Wenn Sie den ImageMate USB 2.0 Reader/Writer unter einem Macintosh-Betriebssystem anschlieBen, wird auf
dem Desktop beim Einschieben einer Karte ein Symbol fiir einen austauschbaren Datentrager mit der Bezeichnung
,Ohne Titel* angezeigt.

Verwendung
Der ImageMate USB 2.0 Reader/Writer verfiigt Uber einen Kartensteckplatz fir unterschiedliche Kartentypen.

e SDDR-92: CompactFlash Typ I/l
e SDDR-99: SD, SDHC, MultiMediaCard, MMCplus, MMCmobile, RS-MMC, RS-MMC Dual Voltage,
Memory Stick, Memory Stick PRO und xD & xD Typ M & H

Einschieben einer Karte

Beim Einschieben einer Karte in den Steckplatz des ImageMate USB 2.0 Reader/Writer muss darauf geachtet
werden, dass das Kartenende, an dem sich die Verbindungskontakte befinden, zuerst in den Steckplatz eingefiihrt
wird und das Etikett nach oben zeigt. Driicken Sie die Karte NICHT gewaltsam in den Steckplatz.

LED-Aktivitat
SDDR-92 (CompactFlash Reader/Writer):
e Windows XP/Vista: Die LED-Anzeige beginnt zu leuchten, wenn eine Karte korrekt eingefiihrt wurde.
o Windows 98SE/ME/2000: Die LED beginnt zu leuchten, wenn eine Karte korrekt eingefiihrt wurde und Sie
auf den austauschbaren Datentréager doppelklicken.
o Macintosh-Betriebssystem: Auf dem Schreibtisch erscheint ein Laufwerksymbol, wenn eine Karte korrekt
eingeflhrt wurde.
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o Alle Betriebssysteme: Die LED-Anzeige beginnt zu blinken, wenn Daten von der Karte oder auf die Karte
Ubertragen werden.

SDDR-99 (5-in-1 Reader/Writer):

Wenn der ImageMate USB 2.0 Reader/Writer richtig installiert ist, beginnt die GRUNE LED zu leuchten. Wenn die
LED nicht leuchtet:

« Uberpriifen Sie, ob der ImageMate USB 2.0 Reader/Writer angeschlossen ist und die Karte richtig im
Steckplatz sitzt.

Die LED-Aktivitatsanzeige (orange) beginnt zu blinken, wenn Daten von der Karte oder auf die Karte tibertragen werden.
Ziehen Sie die Karte NIEMALS heraus, wéhrend die AKTIVITATS-LED BLINKT.

Verwendung auf einem PC mit der Tasten-Anwendung

1. Schieben Sie die Medienkarte ein.

2. Dricken Sie die Taste am Lesegerat.

3. Die Tasten-Anwendung wird geladen.

4. Wenn Sie die Dateien auf Inrem PC speichern méchten, wéhlen Sie die Taste ,Transfer all Files* (Alle Dateien
Ubertragen). Sie kénnen nun die Dateien auf den PC kopieren oder verschieben.

5. Wenn Sie eines der Fotos oder alle Fotos auswahlen, umbenennen, drucken, per E-Mail versenden oder als
Bildschirmschoner verwenden moéchten, wahlen Sie das Symbol ,Use Photo Tools* (Foto-Tools verwenden).

Verwendung auf einem PC ohne die Tasten-Anwendung

Sie kénnen folgendermafBen vorgehen, um einen Ordner auf dem Desktop zu erstellen, in den Sie Ihre Fotos
einflgen kénnen:

1. So erstellen Sie einen ORDNER auf Ilhrem Desktop
A. Platzieren Sie den Mauszeiger an einer beliebigen Stelle auf dem Desktop, an der sich kein Symbol befindet.
B. Klicken Sie einmal mit der RECHTEN Maustaste, bewegen Sie den Mauszeiger Uiber die Option Neu, und
klicken Sie dann mit der LINKEN Maustaste auf Ordner.
C. Dadurch wird ein NEUER ORDNER auf dem Desktop erstellt. Sie kénnen jetzt einen beliebigen Namen fiir
den Ordner eingeben, z.B. ,Meine Bilder* oder ,Fotos". Driicken Sie anschlieBend die EINGABETASTE auf
der Tastatur. Der Ordnername wird dadurch gespeichert.

2. So figen Sie Fotos in einen Ordner ein

A. Doppelklicken Sie auf das Symbol Arbeitsplatz.

B. Doppelklicken Sie auf das als austauschbarer Datentrager angezeigte Laufwerk (fir den ImageMate USB
2.0 Reader/Writer), z.B. ,F:* oder ,G:“ oder méglicherweise ,E:“. Sie sollten jetzt einen Ordner mit der
Bezeichnung ,,DCIM* (fur ,Digital Camera Images®, d.h. ,Digitale Kamerabilder) sehen.

C. Doppelklicken Sie auf den DCIM-Ordner. Sie sollten jetzt den Ordner fiir Inre Kamera sehen, z.B. e. 1000lymp
oder 100Canon oder 100Fuji.

D. Doppelklicken Sie auf den Kameraordner. In dem geéffneten Ordner kénnen Sie jetzt lhre Bilder bzw. die
Namen lhrer Bilddateien sehen (je nach verwendetem Betriebssystem).
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E. Gehen Sie zur Option Bearbeiten in der Mentileiste und klicken Sie auf Alles markieren. Daraufhin werden
alle lhre Bilder HERVORGEHOBEN.

F. Gehen Sie zuriick zur MenUoption Bearbeiten und klicken Sie auf Kopieren. SchlieBen oder minimieren Sie
dieses Fenster.

G. Doppelklicken Sie auf den Ordner, den Sie auf dem Desktop erstellt haben, gehen Sie zur Mentioption
Bearbeiten und klicken Sie auf Einfiigen. Ihre Bilder werden nun in den Ordner eingefiigt.

H. Doppelklicken Sie auf den Dateinamen eines Bildes, das Sie ansehen méchten. Das Bild wird daraufhin
geoffnet.

Verwendung auf einem Macintosh ohne die Tasten-Anwendung

(Die Tasten-Anwendung ist nicht kompatibel mit dem Macintosh-Betriebssystem.)

1. SchlieBen Sie den ImageMate USB 2.0 Reader/Writer an den USB-Anschluss lhres Macintosh an (schlieBen Sie
ihn nicht an den Bildschirm oder die Tastatur an).

2. Schieben Sie zum Ubertragen von Dateien eine Karte in den Reader/Writer. Auf dem Schreibtisch wird daraufhin
ein neues Laufwerk mit der Bezeichnung ,Ohne Titel“ angezeigt.

3. Sie konnen Dateien auf gewohnte Weise auf das neue Laufwerk ziehen und ablegen und von dort verschieben.

Entfernen der Karte

So entfernen Sie die Karte unter Windows:

1. Doppelklicken Sie auf das Symbol Arbeitsplatz.

2. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Laufwerksymbol fir den ImageMate USB 2.0 Reader/Writer.
3. Wahlen Sie Auswerfen (gilt nicht fur Windows 98SE, XP oder Vista).

4. Ziehen Sie die Karte aus dem Steckplatz.

So entfernen Sie die Karte bei einem Macintosh:

1. Ziehen Sie das Symbol mit der Bezeichnung ,Ohne Titel“ in den Papierkorb.

2. Ziehen Sie die Karte aus dem Steckplatz.

Verbindung trennen

Um den ImageMate USB 2.0 Reader/Writer vom Computer zu trennen, brauchen Sie den Computer nicht
auszuschalten. Aber Sie SOLLTEN UNBEDINGT die nachstehenden Schritte beachten, bevor Sie das Gerat vom
USB-Anschluss trennen.

Wenn ein Laufwerkfenster gedffnet oder der ImageMate USB 2.0 Reader/Writer aktiv ist, schlieBen Sie zuerst alle
zugehorigen Fenster, bevor Sie den Reader/Writer entfernen.
Windows

Verwenden Sie das Hotplug-Symbol im Infobereich der Taskleiste, um das Geréat anzuhalten, bevor Sie es abtrennen.
Der Infobereich befindet sich rechts auf der Taskleiste in dem Bereich, in dem gewdéhnlich die aktuelle Uhrzeit
angezeigt wird.

e Fir Windows 98SE oder Windows XP sind diese Schritte nicht erforderlich.
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. Klicken Sie im Infobereich mit der rechten Maustaste auf das Hotplug-Symbol.

. Waéhlen Sie das Gerat, das Sie vom Computer trennen méchten, und klicken Sie auf Beenden.

3. Wenn die Windows-Meldung angezeigt wird, dass Sie das Gerét entfernen kénnen, ziehen Sie den Stecker des
ImageMate USB 2.0 Reader/Writer aus dem Computer.

n

Macintosh

1. Ziehen Sie das Symbol ,Ohne Titel“, das fiir den ImageMate USB 2.0 Reader/Writer steht, in den Papierkorb.
2. Trennen Sie das Gerét ab.

Fehlerbehebung

Fragen und Antworten zu den Fehlermeldungen finden Sie auf unserer Website unter
http://www.sandisk.com/retail/support.asp.

Telefonnummern flr den technischen Support und Garantieservice in lhrer Region finden Sie unter
www.sandisk.com/techsupport.

2 Jahre beschrankte Garantie von SanDisk

SanDisk garantiert, dass dieses Produkt fiir die Dauer von zwei Jahren ab dem Kaufdatum frei von Material-,
Konstruktions- und Herstellungsschéden ist und bei normaler Verwendung im Wesentlichen den veréffentlichten
Spezifikationen entspricht. Im Einzelnen gelten dabei die unten aufgefiihrten Bedingungen. Diese Garantie wird
dem Erstkaufer gewahrt, der das Produkt direkt bei SanDisk oder bei einem autorisierten Handler erworben hat.
Die Garantie ist nicht Gbertragbar. Unter Umsténden ist ein Kaufnachweis erforderlich. Dieses Produkt muss

mit Speicherkarten verwendet werden, die den Spezifikationen der SD Card Association, der MultiMediaCard
Association oder den jeweiligen Anforderungen fiir Memory Stick oder TransFlash entsprechen. Bei Verwendung
mit anderen Produkten erlischt die Garantie. SanDisk tragt keine Verantwortung, wenn ein Fehler oder Schaden
durch Produkte oder Komponenten von Drittanbietern verursacht wird, unabhéangig davon, ob die Verwendung
mit diesen Produkten oder Komponenten autorisiert ist oder nicht. Die Garantie erstreckt sich nicht auf Software
von Drittanbietern, die mit dem Produkt geliefert wird. Sie sind fur alle im Zusammenhang mit dieser Software
anfallenden Wartungs- und Reparaturarbeiten selbst verantwortlich. Diese Garantie ist nichtig, wenn die
Speicherkarte nicht in Ubereinstimmung mit den Produktanleitungen verwendet wird oder aufgrund von falscher
Installation, Missbrauch, unbefugter Reparatur, Veranderungen oder durch einen Unfall beschéadigt wird.

Sie mussen das Produkt in einer sicheren Verpackung und entsprechend den Anweisungen von SanDisk auf eigene
Kosten zurlicksenden. Sie missen darauf achten, dass Sie eine Bestatigungsnummer zur Verfolgung der Sendung
erhalten. Diese Nummer miissen Sie gegebenenfalls SanDisk mitteilen. Es steht SanDisk frei, das Produkt nach
eigenem Ermessen entweder zu reparieren, durch ein neues oder Uberarbeitetes Produkt mit der gleichen oder

mit besserer Kapazitat und Funktionalitat zu ersetzen oder den Kaufpreis zurlickzuerstatten. Die Garantie fir das
Ersatzprodukt gilt fir den verbleibenden Zeitraum der urspriinglichen Garantie. DIE GESAMTE HAFTUNG VON
SANDISK UND IHRE AUSSCHLIESSLICHEN ANSPRUCHE BEI EINEM VERSTOSS GEGEN DIESE GARANTIE
DURCH SANDISK SIND AUF DIE GENANNTEN MASSNAHMEN BESCHRANKT.
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SanDisk Uibernimmt keine Garantie und ist nicht verantwortlich fiir verloren gegangene Daten oder Bilder, die auf
einem Produkt (einschlieBlich zurtickgesendeter Produkte) gespeichert waren. Die Ursache fur den Verlust spielt
dabei keine Rolle. Es wird keine Garantie dafiir gewahrt, dass die Produkte von SanDisk jederzeit fehlerfrei arbeiten.
SanDisk-Produkte sollten nicht in lebenserhaltenden Systemen oder anderen Anwendungen verwendet werden, bei
denen ein Gerateversagen zu Personenverletzungen oder zum Tod flihren kénnte. Aufgrund dieser Garantie stehen
Ihnen bestimmte Rechte zu. Je nach geltender Gesetzgebung stehen Ihnen mdglicherweise noch andere Rechte zu.

DIE OBIGEN ANGABEN BESCHREIBEN DIE GARANTIEVERPFLICHTUNGEN VON SANDISK IN VOLLEM
UMFANG. SANDISK LEHNT IM GESETZLICH ZULASSIGEN RAHMEN ALLE WEITEREN AUSDRUCKLICHEN
UND STILLSCHWEIGENDEN GARANTIEN AB. DIE STILLSCHWEIGENDEN GARANTIEN DER
MARKTFAHIGKEIT UND EIGNUNG FUR EINEN BESTIMMTEN ZWECK GELTEN NUR FUR DIE DAUER DER
AUSDRUCKLICHEN GARANTIE. IN MANCHEN RECHTSGEBIETEN IST DIE ZEITLICHE BESCHRANKUNG
EINER STILLSCHWEIGENDEN GARANTIE NICHT ZULASSIG. DIE OBEN GENANNTE BESCHRANKUNG TRIFFT
DARUM EVENTUELL NICHT AUF SIE ZU. SANDISK ODER VERBUNDENE BZW. TOCHTERUNTERNEHMEN
HAFTEN UNTER KEINEN UMSTANDEN FUR DIREKTE, INDIREKTE ODER FOLGESCHADEN, FUR
FINANZIELLE VERLUSTE ODER FUR DEN VERLUST VON DATEN BZW. BILDERN. DIESE EINSCHRANKUNG
GILT AUCH DANN, WENN SANDISK AUF DIE MOGLICHKEIT SOLCHER SCHADEN HINGEWIESEN WURDE.
IN MANCHEN RECHTSGEBIETEN IST DER AUSSCHLUSS ODER DIE BESCHRANKUNG VON ZUFALLIGEN
ODER FOLGESCHADEN NICHT ZULASSIG. DER OBIGE HINWEIS AUF EINE BESCHRANKUNG ODER EINEN
AUSSCHLUSS TRIFFT DARUM MOGLICHERWEISE NICHT AUF SIE ZU. UNTER KEINEN UMSTANDEN
UBERSTEIGT DIE HAFTUNG VON SANDISK DEN BETRAG, DEN SIE FUR DAS PRODUKT BEZAHLT HABEN.

Sie verlieren keinerlei Rechte, die Ihnen im Rahmen der Produktgarantie zustehen, falls Sie die Registrierung nicht
durchfiihren.

SanDisk, das SanDisk-Logo, ,Store Your World in Ours* und CompactFlash sind Handelsmarken der SanDisk
Corporation und sind in den USA und in anderen Landern eingetragen. TransferMate ist eine Handelsmarke der
SanDisk Corporation. Memory Stick, Memory Stick Duo, Memory Stick PRO, Memory Stick PRO Duo und Memory
Stick PRO-HG Duo sind Handelsmarken der Sony Corporation. RS-MMC ist eine Handelsmarke der MultiMediaCard
Association. Die SD-, miniSD-, microSD-, SDHC, miniSDHC-Zeichen und -Logos sind Handelsmarken. SanDisk ist
ein autorisierter Lizenznehmer der Handelsmarke MultiMediaCard. Adobe, das Adobe-Logo und Photoshop sind
Handelsmarken oder eingetragene Handelsmarken von Adobe Systems Incorporated in den USA und/oder anderen
Landern. Das USB-IF-Logo ist eine Handelsmarke von Universal Serial Bus Implementers Forum, Inc. Andere
Markennamen werden nur zu Identifikationszwecken verwendet und sind unter Umstanden Handelsmarken der
jeweiligen Inhaber.

© 2007 SanDisk Corporation. Alle Rechte vorbehalten.
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Francais

Configuration systeme

Connexion
e Port USB 2.0 pour le transfert de données haute vitesse

Systemes d’exploitation pris en charge
e Windows

Windows 98SE (installation du pilote requise)
Windows ME

Windows 2000

Windows XP

Windows Vista

e Macintosh
e Mac OS 9.2+, 10.1.2+

Contenu de I’emballage

Lecteur-graveur USB 2.0 ImageMate (support de stockage non inclus)
CD d'installation avec application de boutons et pilote Windows 98SE
Cable USB

Guide de démarrage rapide

Vérification du contenu

1. Ouvrez 'emballage. Assurez-vous qu'il contient tous les articles répertoriés a la rubrique CONTENU DE
LEMBALLAGE.

2. Vérifiez la configuration de votre systéme. Reportez-vous a la rubrique CONFIGURATION SYSTEME ou &
I'étiquette de 'emballage.

3. Repérez le port USB sur votre ordinateur. Voir DEFINITIONS.

Définitions
Qu’est-ce qu’un port USB ?
Le port USB (Universal Serial Bus, soit bus série universel) permet de connecter facilement un nouveau
périphérique, tel que le lecteur-graveur USB 2.0 ImageMate, a un ordinateur. Il n’est pas nécessaire d’ouvrir celui-ci
pour y installer une carte complémentaire ou faire des réglages compliqués de commutateurs. Il suffit de brancher le
périphérique et le tour est joué.
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Ou se trouve le port USB ?
Le port USB se trouve souvent sur la face avant ou au dos du PC ou sur un concentrateur USB. Sur un portable ou
un Macintosh, le port USB peut se trouver sur le cété. Le port USB ressemble a ceci :

Quelle est la différence entre les connexions USB 2.0 haute vitesse (Hi-Speed) et USB 1.1 pleine vitesse (Full
Speed) ?

La connexion USB 2.0 haute vitesse assure le transfert de données a une vitesse allant jusqu’a 480 mégabits par
seconde (Mb/s) tandis que USB 1.1 pleine vitesse les transfere & une vitesse maximale de 12 Mb/s. Par rapport a
celle-ci, USB 2.0 haute vitesse offre donc une amélioration significative. De plus, USB 2.0 est rétrocompatible avec
les ports USB 1.1. Le lecteur-graveur USB 2.0 ImageMate prend en charge USB 2.0 et USB 1.1.

Installation

Avant de raccorder le lecteur-graveur USB 2.0 ImageMate a l'ordinateur, il sera peut-étre nécessaire d'installer le

pilote du périphérique.

* Vous pouvez sauter cette étape si votre systeme d’exploitation est Windows XP, ME, 2000 ou Vista (et passer a
la rubrique Installation de I’application de boutons), ou bien Mac OS 9.2+ ou Mac OS 10.1.2+ (et passer a la
rubrique Connexion).

Installation du pilote pour Windows 98SE

1. Insérez le CD du lecteur-graveur USB 2.0 ImageMate dans le lecteur de CD-ROM de l'ordinateur.

2. Cliquez sur le menu DEMARRER et ouvrez le menu EXECUTER. Cliquez sur PARCOURIR pour repérer le
lecteur de votre CD-ROM.

3. Sélectionnez le fichier \Win98\setup.exe et cliquez sur OK. Suivez les consignes affichées a I'écran.

Installation de I'application de boutons

(Papplications de boutons prend seulement en charge Windows 98SE, ME, 2000 et XP)

1. Insérez le CD du lecteur-graveur USB 2.0 ImageMate dans le lecteur de CD-ROM de l'ordinateur.

2. Cliquez sur le menu DEMARRER et ouvrez le menu EXECUTER. Cliquez sur PARCOURIR pour repérer le
lecteur de votre CD-ROM.

3. Sélectionnez le fichier \Button Application\setup.exe et cliquez sur OK. Suivez les consignes affichées a
I'écran.
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Connexion

La connexion du lecteur-graveur USB 2.0 ImageMate au port USB est simple. Il est inutile d’éteindre ou de
redémarrer I'ordinateur. De plus, comme le lecteur-graveur USB 2.0 ImageMate est alimenté par la connexion USB,
aucun adaptateur secteur n'est nécessaire.

e Avant de connecter le lecteur-graveur USB 2.0 ImageMate, terminez l'installation du pilote. Reportez-vous a
INSTALLATION.

Reliez directement le lecteur-graveur ImageMate a I'ordinateur a l'aide du cable USB.

Lorsque le lecteur-graveur USB 2.0 ImageMate est connecté pour la premiére fois, il est possible que I'ordinateur

affiche un message indiquant que le périphérique est en cours d'installation. (Ce message peut varier Iégerement en

fonction du systéme d’exploitation.)

Icones de disque Windows

Lorsque vous connectez le lecteur-graveur USB 2.0 ImageMate & un systéme d’exploitation Windows, une icéne de

disque amovible s’affiche dans Poste de travail avec la lettre de lecteur venant d’étre affectée au logement de carte.

Icones de disque Macintosh

Lorsque vous connectez le lecteur-graveur USB 2.0 ImageMate a un systéme d’exploitation Macintosh, une icone
de disque amovible intitulée « sans titre » correspondant au logement de support s’affiche sur le bureau quand une
carte est insérée.

Utilisation
Le lecteur-graveur USB 2.0 ImageMate comporte un logement qui accepte différents types de cartes.

e SDDR-92 : CompactFlash Type | /Il
e SDDR-99 : SD, SDHC, MultiMediaCard, MMCplus, MMCmobile, RS-MMC, RS-MMC a tension duelle,
Memory Stick, Memory Stick PRO et xD & xD types M et H

Insertion des cartes
Pour installer une carte dans le logement du lecteur-graveur USB 2.0 ImageMate, introduisez la partie de la carte
dotée des connecteurs, en veillant a orienter I'étiquette vers le haut. NE FORCEZ PAS la carte dans le logement.
Témoin lumineux
SDDR-92 (lecteur-graveur de carte CompactFlash) :

e Windows XP/Vista : le t¢émoin s’allume lorsque la carte est insérée correctement.

e Windows 98SE/ME/2000 : le témoin s’allume lorsque vous cliquez deux fois sur « Disque amovible » aprés

avoir inséré correctement la carte.
e Macintosh OS : une icone de lecteur s’affiche sur le bureau lorsque la carte est insérée correctement.

o Tous les systéemes d’exploitation : le témoin clignote lorsque des données sont transférées depuis ou vers
la carte.
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SDDR-99 (lecteur-graveur 5-en-1) :

Lorsque le lecteur-graveur USB 2.0 ImageMate est installé correctement, le TEMOIN VERT s’allume. S'il ne s’allume
pas:

o Vérifiez si le lecteur-graveur est bien connecté et si la carte est insérée correctement.
Le témoin lumineux orange clignote lorsque des données sont transférées depuis ou vers la carte.
Veillez & ne JAMAIS retirer la carte lorsque le TEMOIN CLIGNOTE.

Utilisation du lecteur-graveur sur un PC avec I'application de boutons

1. Insérez la carte Media.

2. Appuyez sur le bouton du lecteur.

3. Lapplication de boutons se charge.

4. Sivous désirez enregistrer les fichiers sur le PC, cliquez sur le bouton « Transfer all files » (Transférer tous les
fichiers). Vous pouvez alors copier ou déplacer les fichiers sur 'ordinateur.

5. Si vous désirez sélectionner, renommer, imprimer, envoyer par courrier électronique ou utiliser en écran de veille
I'une ou toutes les photos, cliquez sur 'icone « Use Photo Tools » (Utiliser les outils photo).

Utilisation du lecteur-graveur sur un ordinateur de bureau sans I’application de boutons
Pour créer un dossier sur votre bureau afin d’y copier-coller des photos, procédez comme suit :

1. Création d’un DOSSIER sur le bureau
A. Placez le pointeur de la souris n’importe ol sur le bureau sauf sur une icone.
B. Cliquez une fois avec le bouton DROIT de la souris, placez le pointeur de la souris sur NOUVEAU puis
cliquez sur DOSSIER avec le bouton GAUCHE de la souris.
C. Un NOUVEAU DOSSIER est créé sur votre bureau. Vous pouvez taper son nom, par ex., Mes photos.
Appuyez ensuite sur la touche ENTREE du clavier. Le nom du dossier est enregistré.

2. Copie-collage des photos dans un dossier

A. Cliquez deux fois sur I'icone « Poste de travail ».

B. Cliquez deux fois sur la lettre désignant le lecteur de disque amovible (pour le lecteur USB 2.0 ImageMate),
par ex. F: G: ou peut-étre E:. Vous devriez voir un dossier DCIM (Digital Camera Images).

C. Cliquez deux fois sur le dossier DCIM. Vous devriez voir le dossier de votre appareil photo, par ex. 1000lymp,
100Canon ou 100Fuji.

D. Cliquez deux fois sur le dossier de I'appareil photo. Vous devriez voir vos photos ou leurs noms (selon le
systéme d’exploitation utilisé).

E. Dans la barre de menus, sélectionnez EDITION et cliquez sur SELECTIONNER TOUT. Toutes les photos sont
mises en SURBRILLANCE.

F. Dans EDITION, cliquez sur COPIER. Fermez ou réduisez cette fenétre.

G. Cliquez deux fois sur le dossier que vous avez créé sur votre bureau, sélectionnez EDITION et cliquez sur
COLLER. Toutes les photos devraient étre copiées dans le dossier.

H. Pour voir vos photos, cliquez deux fois sur leur nom de fichier. Les fichiers d'images s’ouvrent.
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Utilisation du lecteur-graveur sur un Macintosh sans I'application de boutons

(Lapplication de boutons n’est pas compatible avec les systémes d'exploitation Macintosh)

1. Connectez le lecteur-graveur USB 2.0 ImageMate au port USB du Mac (ne le connectez pas au moniteur ou au
clavier).

2. Pour transférer les fichiers, insérez une carte dans le lecteur-graveur. Un nouveau lecteur apparait sur le bureau,
intitulé « sans titre ».

3. Glissez et déposez les fichiers vers ou depuis le dossier comme vous le feriez avec n'importe quel disque ou
dossier.

Retrait de la carte

Pour retirer la carte avec Windows :

1. Cliquez deux fois sur 'icone « Poste de travail ».

2. Cliquez, avec le bouton droit de la souris, sur I'icone du lecteur du périphérique USB 2.0 ImageMate.
3. Sélectionnez Ejecter (cela n'est pas nécessaire sous Windows 98SE, XP ou Vista).

4. Retirez la carte du logement.

Pour retirer la carte avec Macintosh :
1. Faites glisser I'icone « sans titre » dans la corbeille.
2. Retirez la carte du logement.

Déconnexion
Il n’est pas nécessaire d’éteindre I'ordinateur pour déconnecter le lecteur-graveur USB 2.0 ImageMate, mais veillez a
NE JAMAIS débrancher le périphérique du port USB sans avoir pris connaissance de la procédure ci-dessous.
Si une fenétre de lecteur est ouverte ou que le lecteur-graveur USB 2.0 ImageMate est actif, fermez-les avant
d’effectuer le retrait.
Windows
Utilisez I'icone de déconnexion a chaud, dans la zone de notification de la barre des taches, pour éjecter le

périphérique en toute sécurité avant de le déconnecter. Cette zone de notification se trouve a droite de la barre des
taches, la ou I'heure s’affiche normalement.

¢ |l n’est pas nécessaire de suivre les étapes suivantes pour Windows 98SE ou XP.

1. Dans la zone de notification, cliquez, avec le bouton droit de la souris, sur I'icone de déconnexion a chaud.

2. Sélectionnez le périphérique que vous désirez débrancher, puis cliquez sur STOP.

3. Lorsque Windows vous indique que vous pouvez le faire en toute sécurité, débranchez le lecteur-graveur USB 2.0
ImageMate de I'ordinateur.

Macintosh

1. Faites glisser I'icéne « sans titre » du lecteur USB 2.0 ImageMate dans la corbeille.
2. Débranchez le périphérique.
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Dépannage

Pour consulter la Foire aux questions au sujet des messages d’erreur, visitez notre site Web a
http://www.sandisk.com/retail/support.asp.

Pour bénéficier du support technique et du service sous garantie, visitez notre site Web a
www.sandisk.com/techsupport ou vous trouverez un numéro de téléphone local.

Garantie limitée de deux ans de SanDisk

SanDisk garantit ce produit contre tout vice de fabrication et de main d’ceuvre. Elle garantit en outre qu'il est
conforme aux caractéristiques publiées dans des conditions normales d’utilisation, et ce pour une durée de deux
ans a compter de la date d’achat, sous réserve des stipulations ci-dessous. Cette garantie est offerte a I'utilisateur
final initial achetant son produit auprés de SanDisk ou d’un distributeur agréé, et elle n’est pas transférable. Il est
possible qu’une preuve d’achat soit demandée. Ce produit doit étre utilisé avec des cartes mémoire conformes aux
spécifications de la SD Card Association et MultiMediaCard Association, ou aux stipulations des cartes Memory
Stick ou TransFlash, le cas échéant ; toute utilisation d’un autre produit annulerait cette garantie. SanDisk n’est pas
responsable des défaillances ou défauts causés par tout produit ou composant de partie tierce, qu'il soit autorisé
ou non. Cette garantie ne couvre aucun logiciel de partie tierce fourni avec le produit ; 'utilisateur est responsable
de I'entretien et des réparations nécessaires pour ledit logiciel. Cette garantie est nulle et non avenue si la carte
mémoire n'est pas utilisée conformément au mode d’emploi du produit, ou si elle est endommagée a la suite d’'une
installation incorrecte, d’'un mauvais usage, d’une réparation ou modification non autorisée ou d'un accident.

Le produit devra étre renvoyé dans un emballage inviolable, fret prépayé, selon les instructions de SanDisk. Vous
devrez obtenir un numéro de confirmation de suivi qu'il vous faudra peut-étre fournir a SanDisk. SanDisk pourra,

a sa discrétion, réparer le produit, le remplacer par un produit neuf ou réusiné d’'une capacité et fonctionnalité
égales ou supérieures, ou rembourser le prix d’achat. La durée de garantie du produit remplacé correspondra a la
période restante de la durée de garantie du produit d'origine. CECI CONSTITUE LENTIERE RESPONSABILITE DE
SANDISK ET VOTRE SEUL RECOURS EN CAS DE RUPTURE DE GARANTIE.

SanDisk ne garantit pas et ne saurait étre responsable de toute perte de données ou d'images contenues dans un
produit (y compris un produit renvoyé), quelle que soit la cause de cette perte. SanDisk ne garantit pas ses produits
contre le risque de défaillance. Les produits SanDisk ne doivent pas étre utilisés dans les équipements de maintien
des fonctions vitales ou toute application ou une défaillance pourrait causer des blessures ou la mort. Cette garantie
vous donne des droits spécifiques, et il se peut que vous bénéficiiez d’autres droits, qui varient selon la juridiction.

LES STIPULATIONS CI-DESSUS CONSTITUENT LA SEULE GARANTIE DE SANDISK. SANDISK DECLINE
TOUTES AUTRES GARANTIES EXPRESSES ET IMPLICITES DANS LES LIMITES PERMISES PAR LA LOI EN
VIGUEUR. LES GARANTIES IMPLICITES DE QUALITE MARCHANDE ET D’APTITUDE A UN USAGE PARTICULIER
SONT LIMITEES A LA DUREE DE LA GARANTIE EXPRESSE. CERTAINES JURIDICTIONS N'AUTORISANT

PAS LA LIMITATION DE LA DUREE D’'UNE GARANTIE IMPLICITE, LA LIMITATION SUSMENTIONNEE PEUT NE
PAS S’APPLIQUER A VOTRE CAS. EN AUCUN CAS SANDISK OU TOUTE FILIALE OU SOCIETE AFFILIEE NE
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SERA RESPONSABLE, DANS QUELQUES CIRCONSTANCES QUE CE SOIT, DE TOUS DOMMAGES DIRECTS,
INDIRECTS OU CONSEQUENTIELS, DE TOUTES PERTES FINANCIERES OU PERTES DE DONNEES OU
D'IMAGES, MEME S| SANDISK A ETE AVERTIE DE LA POSSIBILITE DE TELS DOMMAGES. CERTAINES
JURIDICTIONS NAUTORISANT PAS LEXCLUSION OU LA LIMITATION DES DOMMAGES ACCESSOIRES OU
CONSEQUENTIELS, LA LIMITATION OU EXCLUSION SUSMENTIONNEE PEUT NE PAS S'APPLIQUER A VOTRE
CAS. EN AUCUN CAS LA RESPONSABILITE DE SANDISK N'EXCEDERA LE MONTANT QUE VOUS AUREZ PAYE
POUR LE PRODUIT.

Les droits qui vous sont accordés dans le cadre de la garantie du produit sont protégés méme si vous ne
I'enregistrez pas.

SanDisk, le logo SanDisk, Store Your World in Ours et CompactFlash sont des marques commerciales de SanDisk
Corporation, déposées aux Etats-Unis et dans d'autres pays. TransferMate est une marque commerciale de SanDisk
Corporation. Memory Stick, Memory Stick Duo, Memory Stick PRO, Memory Stick PRO Duo et Memory Stick
PRO-HG Duo sont des marques commerciales de Sony Corporation. RS-MMC est une marque commerciale de
MultiMediaCard Association. Les marques et logos SD, miniSD, microSD, SDHC et miniSDHC sont des marques
commerciales. SanDisk est un titulaire autorisé de la marque commerciale MultiMediaCard. Adobe, le logo Adobe
Logo et Photoshop sont des marques commerciales ou des marques déposées de Adobe Systems Incorporated,
aux Etats-Unis et/ou dans d'autres pays. Le logo USB-IF est une marque commerciale de Universal Serial Bus
Implementers Forum, Inc. Les autres marques mentionnées ici le sont uniquement a titre indicatif et peuvent étre les
marques commerciales de leurs détenteurs respectifs.

© 2007 SanDisk Corporation. Tous droits réservés.
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Italiano

Requisiti del sistema

Connessione
e Porta USB 2.0 per il trasferimento dati ad alta velocita

Computer e sistema operativo

e Windows

Windows 98SE (occorre installare un driver)
Windows ME

Windows 2000

Windows XP

Windows Vista

e Macintosh
e Mac OS 9.2+, 10.1.2+

Contenuto della confezione

Unita di lettura/scrittura ImageMate USB 2.0 (i supporti di memorizzazione non sono inclusi)
CD di installazione con applicazione a pulsante e driver Windows 98SE

Cavo USB

Guida di avviamento rapido

Verifica

1. Aprire la scatola e verificare che siano presenti tutti gli articoli elencati nella sezione “Contenuto della
confezione”.

2. Verificare i requisiti del sistema che si intende usare. Vedere la sezione “Requisiti del sistema” o quanto
riportato sull'esterno della scatola.

3. Individuare la porta USB del computer. Vedere la sezione “Concetti base”.

Concetti base

Cos’e una porta USB?

La porta USB (Universal Serial Bus) offre un modo semplice per collegare al computer una nuova periferica, come
I'unita di lettura/scrittura ImageMate USB 2.0, in quanto per installare 'unita non occorre né aprire il computer né
installare una scheda aggiuntiva né impostare interruttori complicati: basta collegarla e si pud cominciare a usarla.
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Come si individua la porta USB?
Spesso le porte USB sono situate sul pannello anteriore o posteriore del PC o su un hub USB. In un computer
portatile o in un Macintosh, possono essere situate lateralmente. La porta USB ¢ illustrata nella figura.

Qual ¢ la differenza tra Hi-Speed USB 2.0 e Full Speed USB 1.1?

Con lo standard Hi-Speed USB 2.0 la trasmissione dei dati pu6 raggiungere la velocita di 480 megabit al secondo
(Mbit/s), mentre con Full Speed USB 1.1 la massima velocita di trasmissione dati & 12 Mbit/s. Hi-Speed USB 2.0
offre quindi un notevole miglioramento rispetto a Full Speed USB 1.1 per quanto riguarda la velocita di trasmissione
dati, e inoltre e retrocompatibile con le porte USB 1.1. Lunita di lettura/scrittura ImageMate USB 2.0 funziona con
entrambi gli standard.

Installazione

Prima di collegare 'unita di lettura/scrittura ImageMate USB 2.0 al computer, pud essere necessario installare un
driver.

o Sipuod saltare questa sezione se si usa il sistema operativo Windows XP, ME, 2000 o Vista (e passare alla

sezione “Installazione dell’applicazione a pulsante”), Mac OS 9.2+ o Mac OS 10.1.2+ (e passare alla sezione
“Collegamento”).

Installazione del driver per Windows 98SE

1. Inserire nell'unita CD-ROM del computer il CD accluso all’unita di lettura/scrittura ImageMate USB 2.0.

2. Fare clic sul menu AVVIO e aprire il menu ESEGUI. Fare clic su SELEZIONA per individuare la lettera dell’'unita
CD-ROM.

3. Selezionare il file \Win98\setup.exe, fare clic su OK e seguire le istruzioni sullo schermo.

Installazione dell’applicazione a pulsante

(questa applicazione funziona solo con Windows 98SE, ME, 2000 e XP)

1. Inserire nell'unita CD-ROM del computer il CD accluso all’unita di lettura/scrittura ImageMate USB 2.0.

2. Fare clic sul menu START/AVVIO e aprire il menu ESEGUI. Fare clic su SELEZIONA per individuare la lettera
dell'unita CD-ROM.

3. Selezionare il file \Button Application\setup.exe, fare clic su OK e seguire le istruzioni sullo schermo.
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Collegamento

Il collegamento dell’unita di lettura/scrittura ImageMate USB 2.0 alla porta USB & semplice: non € necessario né
spegnere né riavviare il computer. E poiché I'unita & alimentata attraverso la porta USB, non occorre alcun adattatore
di corrente alternata.

e Prima di collegare I'unita di lettura/scrittura ImageMate USB 2.0, completare linstallazione del driver. Vedere la
sezione “Installazione”.
Adoperare il cavo USB per collegare 'lmageMate direttamente al computer.

Quando si collega per la prima volta I'unita di lettura/scrittura ImageMate USB 2.0, il computer potrebbe visualizzare un
messaggio — che puo variare leggermente a seconda del sistema operativo — relativo all'installazione dell’'unita stessa.

Icone delle unita a disco Windows

Quando si collega l'unita di lettura/scrittura ImageMate USB 2.0 a un computer con sistema operativo Windows, in
“Risorse del computer” compare una nuova lettera identificativa di un’unita a disco rimovibile, che rappresenta lo slot
per schede presente sull’unita .

Icone delle unita a disco Macintosh

Quando si collega I'unita di lettura/scrittura ImageMate USB 2.0 a un computer con sistema operativo Macintosh,
ogni volta che si inserisce una scheda nello slot dell'unita compare I'icona di un disco rimovibile denominato “senza
titolo” che rappresenta lo slot.

Utilizzo
Lunita di lettura/scrittura ImageMate USB 2.0 ha uno slot, utilizzabile per vari tipi di schede.
e SDDR-92: CompactFlash tipo I/l

e SDDR-99: SD, SDHC, MultiMediaCard, MMCplus, MMCmobile, RS-MMC, RS-MMC Dual Voltage,
Memory Stick, Memory Stick PRO e xD, e xD Tipo M e H

Inserimento delle schede

Per inserire una scheda nello slot dell’unita di lettura/scrittura ImageMate USB 2.0, introdurre 'estremita con il
connettore, con I'etichetta sulla scheda rivolta verso I'alto. NON forzare la scheda nello slot.

Segnalazioni del LED
SDDR-92 (unita di lettura/scrittura CompactFlash)

o Windows XP/Vista: il LED si accende quando si inserisce una scheda correttamente.

o Windows 98SE/ME/2000: il LED si accende quando si fa doppio clic su "Disco rimovibile" se la scheda &
inserita correttamente.

e Macintosh OS: sul desktop compare l'icona di un’unita a disco quando si inserisce correttamente una scheda.

o Tutti i sistemi operativi: il LED lampeggia quando & in corso un trasferimento di dati fra il computer e la
scheda.
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SDDR-99 (unita di lettura/scrittura 5 in 1)

Quando l'unita di lettura/scrittura UBSB 2.0 ¢ installata correttamente, si accende il LED verde. Se il LED non si
accende:

e controllare che I'unita di lettura/scrittura ImageMate USB 2.0 sia collegata e che la scheda sia inserita
correttamente.

Il LED indicatore di attivita (arancione) lampeggia quando & in corso un trasferimento di dati fra il computer e la
scheda.

MAI estrarre la scheda quando il LED DI ATTIVITA LAMPEGGIA.

Utilizzo su un PC mediante I"applicazione a pulsante

1. Inserire la scheda.

2. Premere il pulsante sull'unita di lettura/scrittura.

3. Viene caricata l'applicazione a pulsante.

4. Per salvare i file sul PC scegliere il pulsante “Transfer all Files”. Cio permette di copiare o spostare i file sul PC.

5. Per selezionare, rinominare, stampare, inviare per e-mail o usare come salvaschermo una o piu delle foto,
selezionare l'icona “Use Photo Tools”.

Utilizzo su un PC senza I'applicazione a pulsante
Le seguenti procedure mostrano come creare una cartella sul desktop e copiare le foto nella cartella stessa.

1. Creazione di una cartella sul desktop
A. Portare il cursore del mouse su un punto qualsiasi del desktop, eccetto che su un’icona.
B. Fare clic con il pulsante DESTRO del mouse, spostare il cursore su NUOVO e poi fare clic su CARTELLA con
il pulsante SINISTRO del mouse.
C. Sul desktop viene creata una nuova cartella, rinominabile digitando il nuovo nome, p. es. Immagini oppure
Foto. Al termine premere il tasto INVIO; il nome della cartella viene salvato.

2. Copiatura delle foto in una cartella

A. Fare doppio clic sull'icona "Risorse del computer".

B. Fare doppio clic sull'unita a disco rimovibile (per 'unita di lettura/scrittura ImageMate USB 2.0), cioé F: oppure
G: o anche E:. A questo punto si visualizza la cartella DCIM (sigla di Digital Camera Images).

C. Fare doppio clic sulla cartella DCIM. Si visualizza la cartella della fotocamera in uso, p. es. 1000lymp o
100Canon oppure 100Fuji.

D. Fare doppio clic sulla cartella della fotocamera. Si visualizzano i nomi dei file delle immagini o delle foto (a
seconda del sistema operativo).

E. Andare in su nella barra dei menu, a "MODIFICA", e fare clic su "SELEZIONA TUTTO". Tutte le immagini
vengono evidenziate.

F. Ritornare a “MODIFICA” e fare clic su "COPIA”. Chiudere o ridurre a icona questa finestra.

G. Fare doppio clic sulla cartella creata sul desktop, andare a “MODIFICA” e poi fare clic su “INCOLLA”; le
immagini vengono copiate nella cartella.

H. Per visualizzare un'immagine, fare doppio clic sul nome del relativo file.
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Utilizzo su un Macintosh senza I’applicazione a pulsante

(questa applicazione non & compatibile con i sistemi operativi Macintosh)

1. Collegare I'unita di lettura/scrittura ImageMate USB 2.0 alla porta USB del Mac (fare attenzione a non collegarla
alla porta del monitor o della tastiera).

2. Per trasferire dei file, inserire una scheda nell’unita di lettura/scrittura; sul desktop compare una nuova unita
denominata “senza titolo”.

3. Trascinare i file tra il computer e I'unita come si farebbe con qualsiasi altra unita o cartella.

Rimozione della scheda

Per rimuovere la scheda in Windows:

1. fare doppio clic sull'icona "Risorse del computer";

2. fare clic con il pulsante destro del mouse sull’icona dell’unita di lettura/scrittura ImageMate USB 2.0;
3. selezionare Rimuovi (questa operazione non & necessaria con Windows 98SE, XP o Vista);

4. tirare la scheda fuori dello slot.

Per rimuovere la scheda da un Macintosh:
1. trascinare l'icona “senza titolo” nel cestino;
2. tirare la scheda fuori dello slot.

Scollegamento
Per scollegare l'unita di lettura/scrittura ImageMate USB 2.0 non occorre spegnere il computer, ma non si deve MAI
scollegarla dalla porta USB senza prima avere compiuto le operazioni ai punti seguenti.
Se la finestra di un’unita & aperta o se I'unita di lettura/scrittura ImageMate USB 2.0 é attiva, chiudere tutte le finestre
correlate prima di procedere a scollegare l'unita.
Windows

Usare l'icona delle periferiche collegabili, nell'area di notifica della barra delle operazioni, per arrestare I'unita in
sicurezza prima di scollegarla. Larea di notifica si trova sul lato destro della barra delle operazioni, dove in genere &
mostrata l'ora.

e Queste operazioni non sono necessarie per Windows 98SE o XP.

1. Nell'area di notifica, fare clic con il pulsante destro del mouse sull'icona delle periferiche rimovibili a sistema
acceso.

2. Selezionare la periferica da scollegare e poi fare clic su STOP.

3. Quando Windows avvisa che si puo scollegare la periferica, scollegare I'unita di lettura/scrittura ImageMate
USB 2.0 dal computer.

Macintosh

1. Trascinare I'unita di lettura/scrittura ImageMate USB 2.0 sul cestino.
2. Scollegare l'unita .
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Soluzione dei problemi

Per leggere le domande frequenti (FAQ) sui messaggi di errore, andare al nostro sito web:
http://www.sandisk.com/retail/support.asp.

Per richiedere assistenza tecnica e intervento in garanzia, andare al sito www.sandisk.com/techsupport per reperire
il numero telefonico locale.

Garanzia limitata di 2 anni SanDisk

La SanDisk garantisce che questo prodotto sara esente da difetti materiali di progettazione e produzione e sara
sostanzialmente conforme ai dati tecnici pubblicati, in condizioni di uso normale, per un periodo di due anni a
decorrere dalla data di acquisto, secondo le condizioni seguenti. Questa garanzia viene offerta all’'utente finale
originale che ha acquistato il prodotto presso la SanDisk o un rivenditore autorizzato, e non € trasferibile. Puo essere
richiesto lo scontrino. Questo prodotto deve essere utilizzato con schede di memoria conformi alle specifiche della
SD Card Association o della MultiMediaCard Association oppure, se pertinente, che soddisfano i requisiti relativi
a Memory Stick o TransFlash; I'utilizzo con qualsiasi altro prodotto annulla questa garanzia. La SanDisk non sara
responsabile in alcun modo di un guasto o difetti causati da un qualunque prodotto o componente di terzi, anche
se 'uso fosse stato autorizzato. Questa garanzia non si applica ad alcun software di terzi fornito con il prodotto e
I'utente & responsabile di tutte le operazioni di manutenzione o riparazione necessarie per tale software. Questa
garanzia € nulla se la scheda di memoria non viene adoperata seguendo le istruzioni per 'uso del prodotto o se
viene danneggiata in seguito a installazione impropria, abuso, riparazione non autorizzata, modifica o incidente.

Occorre restituire il prodotto in un imballaggio a prova di manomissione, franco destinatario, secondo le istruzioni
fornite dalla SanDisk, e procurarsi inoltre un numero di conferma utilizzabile per la ricerca della spedizione, che puo
essere necessario comunicare alla SanDisk. A sua discrezione la SanDisk riparera o sostituira il prodotto con un
prodotto nuovo o ricostruito di capacita e funzionalita uguali o superiori, oppure rimborsera il prezzo di acquisto. La
durata di validita della garanzia del prodotto sostitutivo sara uguale al periodo di garanzia rimanente per il prodotto
originale. QUESTA GARANZIA STABILISCE LINTERA RESPONSABILITA DELLA SANDISK E LESCLUSIVO
RIMEDIO A DISPOSIZIONE DELLUTENTE IN CASO DI INADEMPIENZA.

La SanDisk non garantisce contro perdite di dati o immagini contenuti in qualsiasi prodotto (incluso un prodotto
restituito), né sara responsabile della loro perdita qualunque ne sia la causa. Non si garantisce che i prodotti
SanDisk funzionino senza guasti ed essi non devono essere adoperati nell'ambito di sistemi di assistenza delle
funzioni vitali o di altre applicazioni in cui un guasto potrebbe avere conseguenze anche fatali. Questa garanzia da
specifici diritti legali; a seconda della nazione in cui risiede, 'utente potrebbe avere anche altri diritti.

QUESTA GARANZIA E LUNICA GARANZIA OFFERTA DALLA SANDISK. LA SANDISK DECLINA IN MODO
ASSOLUTO, SECONDO QUANTO PERMESSO DALLE NORME DI LEGGE, TUTTE LE ALTRE GARANZIE,
ESPRESSE E IMPLICITE. LE GARANZIE IMPLICITE DI COMMERCIABILITA E IDONEITA PER UNO SCOPO
PARTICOLARE SONO LIMITATE ALLA DURATA DELLA GARANZIA ESPLICITA. ALCUNE NAZIONI NON
CONSENTONO LIMITAZIONI ALLA DURATA DI UNA GARANZIA IMPLICITA, QUINDI LA LIMITAZIONE
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PRECEDENTE POTREBBE NON APPLICARSI. NE LA SANDISK NE UNA SUA QUALSIASI AFFILIATA SARANNO
RESPONSABILI, IN NESSUN CASO, DI DANNI DIRETTI O INDIRETTI, PERDITE FINANZIARIE O PERDITA

DI DATI O IMMAGINI, ANCHE SE LA SANDISK FOSSE STATA AVVISATA DELLA POSSIBILITA DI TALI DANNI.
ALCUNE NAZIONI NON CONSENTONO LESCLUSIONE O LA LIMITAZIONE DI DANNI INCIDENTALI O
INDIRETTI, QUINDI LESCLUSIONE O LA LIMITAZIONE DI CUI SOPRA POTREBBE NON APPLICARSI. LA
RESPONSABILITA DELLA SANDISK NON SUPERERA IN NESSUN CASO LIMPORTO PAGATO DALLUTENTE
PER IL PRODOTTO.

La mancata registrazione del prodotto non riduce i diritti concessi dalla garanzia del prodotto stesso.

SanDisk, il logotipo SanDisk, Store Your World in Ours e CompactFlash sono marchi della SanDisk Corporation,
depositati negli Stati Uniti e in altre nazioni. TransferMate & un marchio della SanDisk Corporation. Memory Stick,
Memory Stick Duo, Memory Stick PRO, Memory Stick PRO Duo e Memory Stick PRO-HG Duo sono marchi della
Sony Corporation. RS-MMC & un marchio della MultiMediaCard Association. | marchi e i logotipi SD, miniSD,
microSD, SDHC e miniSDHC sono di proprieta dei rispettivi titolari. SanDisk & un licenziatario del marchio
MultiMediaCard. Adobe, il logotipo Adobe and Photoshop sono marchi o marchi registrati della Adobe Systems
Incorporated negli Stati Uniti e/o in altre nazioni. Il logotipo USB-IF & un marchio della Universal Serial Bus
Implementers Forum, Inc. Altri nomi commerciali qui menzionati hanno solo scopo identificativo e possono essere
marchi dei rispettivi titolari.

© 2007 SanDisk Corporation. Tutti i diritti sono riservati.
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Espaiiol

Requisitos de sistema

Conexioén
e Puerto USB 2.0 para transferencia de datos de alta velocidad

Soporte minimo de sistemas operativos
e Windows
Windows 98SE (se requiere la instalacion del driver)
Windows ME
Windows 2000
Windows XP
Windows Vista
e Macintosh
e Mac OS 9.2+, 10.1.2+

Desembalado del contenido del paquete

Lector/grabador ImageMate USB 2.0 (no incluye medios de almacenamiento)
CD de instalacién con aplicacion de botones y driver Windows 98SE

Cable USB

Guia de inicio rapido

Verificacion
. Desembale el paquete. Asegurese de que esté todo lo indicado en la seccion CONTENIDO DEL PAQUETE.
2. Verifique los requisitos de su sistema. Consulte la seccion REQUISITOS DE SISTEMA o la parte exterior del

paquete. i
3. Localice el puerto USB de su ordenador. Consulte la seccion EXPLICACION.

Explicacion
¢Qué es un puerto USB?
El puerto Universal Serial Bus (USB) es una manera facil de conectar a su ordenador un dispositivo nuevo, como
el Lector/grabador ImageMate USB 2.0. La conexién de un dispositivo al puerto USB no requiere que usted abra
el ordenador para instalar una tarjeta adicional ni que configure interruptores complicados. No tiene mas que
enchufarlo y empezar a usarlo.
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¢ Como encuentro el puerto USB?

Los puertos USB estan situados con frecuencia en la parte frontal o posterior del PC, o en un puerto concentrador
USB. En un ordenador portatil o en un Macintosh el puerto USB puede estar situado en la parte lateral. El puerto
USB tiene el siguiente aspecto.

¢Cual es la diferencia entre un puerto USB 2.0 de alta velocidad y un puerto USB 1.1 de velocidad completa?
El puerto USB 2.0 de alta velocidad permite la transferencia de datos a una velocidad maxima de 480 megabits por
segundo (Mbps), mientras que la velocidad méaxima del puerto USB 1.1 es de 12 Mbps. El puerto USB 2.0 de alta
velocidad supone una mejora dréstica en transferencia de datos con respecto al puerto USB 1.1. El puerto USB 2.0
es retrocompatible con los puertos USB 1.1. El Lector/grabador ImageMate USB 2.0 acepta tanto puertos USB 2.0
como USB 1.1.

Instalaciéon

Antes de conectar el Lector/grabador ImageMate USB 2.0 a su ordenador, es posible que tenga que instalar un
driver de dispositivo.

o Podra saltarse esta seccion si su sistema operativo es Windows XP, ME, 2000 o Vista (y pasar a la seccion
Instalacion de la aplicacion de botones), Mac OS 9.2+ o Mac OS 10.1.2+ (y pasar a la seccién Conexion).

Instalacion del driver Windows 98SE

1. Introduzca el CD incluido con el Lector/grabador ImageMate USB 2.0 en la unidad de CD-ROM de su ordenador.

2. Haga clic con el botén izquierdo del ratén en el meni START (Inicio) y abra el ment RUN (Ejecutar). Haga clic
en BROWSE (Explorar) para localizar la letra de la unidad de su CD-ROM.

3. Seleccione el fichero \Win98\setup.exe y haga clic en OK (Aceptar). Siga las instrucciones en pantalla.

Instalacion de la aplicacion de botones

(la aplicacion de botones sélo acepta Windows 98SE, ME, 2000 y XP)

1. Introduzca el CD incluido con el Lector/grabador ImageMate USB 2.0 en la unidad de CD-ROM de su ordenador.

2. Haga clic con el botén izquierdo del ratén en el menu START (Inicio) y abra el menu RUN (Ejecutar). Haga clic
en BROWSE (Explorar) para localizar la letra de la unidad de su CD-ROM.

3. Seleccione el fichero \Button Application\setup.exe y haga clic en OK (Aceptar). Siga las instrucciones en
pantalla.
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Conexion

La conexién del Lector/grabador ImageMate USB 2.0 al puerto USB es muy sencilla. No es necesario apagar o
reiniciar el ordenador al acoplar el Lector/grabador ImageMate USB 2.0. Dado que el Lector/grabador ImageMate
USB 2.0 se alimenta a través de la conexién USB, no es necesario un adaptador de AC/DC.

e Antes de conectar el Lector/grabador ImageMate USB 2.0, lleve a cabo la instalacion del driver de dispositivo.
Consulte la seccién INSTALACION.

Use el cable USB para conectar directamente el ImageMate al ordenador.

Cuando el Lector/grabador ImageMate USB 2.0 se conecta por primera vez, podrd aparecer en la pantalla del

ordenador un mensaje que indica que se esta instalando el dispositivo (podra variar ligeramente dependiendo del

sistema operativo).

Iconos de disco de Windows

Cuando el Lector/grabador ImageMate USB 2.0 se conecta a un sistema operativo Windows, aparece en My Computer
(Mi PC) la letra de unidad del icono nuevo asignado de disco extraible que representa a la ranura de tarjetas.

Iconos de disco de Macintosh
Cuando el Lector/grabador ImageMate USB 2.0 se conecta a un sistema operativo Macintosh, al insertar una tarjeta
aparecera en el escritorio un icono denominado untitled (sin titulo) que representa a la ranura de tarjetas.

Utilizacion
El Lector/grabador ImageMate USB 2.0 tiene una ranura de tarjetas que se usa para diferentes tipos de tarjetas.
e SDDR-92: CompactFlash, Tipo | /Il

e« SDDR-99: SD, SDHC, MultiMediaCard, MMCplus, MMCmobile, RS-MMC, RS-MMC Dual Voltage,
Memory Stick, Memory Stick PRO y xD & xD Type M & H

Insercion de tarjetas

Para introducir una tarjeta en la ranura del Lector/grabador ImageMate USB 2.0, introduzca el extremo de la tarjeta
que tiene el conector, con la etiqueta de la tarjeta mirando hacia arriba. NO FUERCE la tarjeta para que entre en la
ranura.

Actividad de los indicadores LED
SDDR-92 (Lector/grabador CompactFlash):

o Windows XP/Vista: El indicador LED se enciende cuando se inserta correctamente una tarjeta.

« Windows 98SE/ME/2000: El indicador LED se enciende cuando se hace clic dos veces en "Removable Disk"
(Disco extraible) al insertar correctamente una tarjeta.

e Macintosh OS: Aparece un icono de unidad en el escritorio cuando se inserta correctamente una tarjeta.

o Todos los sistemas operativos: El indicador LED parpadea cuando se transfieren datos desde o a la tarjeta.
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SDDR-99 (Lector/grabador 5-en-1):

Cuando se instala correctamente el Lector/grabador ImageMate USB 2.0, se enciende el INDICADOR LED VERDE.
Si el indicador no se enciende:

o Verifique que el Lector/grabador ImageMate USB 2.0 esté conectado y que la tarjeta esté insertada
correctamente.

El indicador LED de actividad (naranja) parpadea cuando se transfieren datos desde o a la tarjeta.
NUNCA quite la tarjeta cuando el indicador LED de ACTIVIDAD esté INTERMITENTE o PARPADEE.

Uso en un PC con la aplicacién de botones

1. Introduzca la tarjeta de medios.

2. Pulse el botén en el lector.

3. Se cargara la aplicacion de botones.

4. Sidesea guardar los ficheros en su PC, seleccione el botén “Transfer all Files” (Transferir todos los ficheros). Esto
le permitiré copiar o trasladar los ficheros al PC.

5. Si desea Seleccionar, Renombrar, Imprimir, Enviar por correo electrénico o usar como Salvapantallas alguna de
las fotografias, seleccione el icono “Use Photo Tools” (Usar herramientas de fotos).

Uso en un PC sin la aplicacion de botones
Esta es la manera de crear una Carpeta en su Escritorio, y de Copiar y Pegar sus fotos en ella.

1. Cémo crear una CARPETA en su Escritorio
A. Coloque el puntero del ratén en un lugar del Escritorio, pero no en un icono.
B. Haga clic una vez con el botén DERECHO del ratén, desplace el puntero del ratén a NEW (Nuevo) vy,
seguidamente, haga clic en FOLDER (Carpeta) con el boton IZQUIERDO del ratén.
C. De esta manera se creara una CARPETA NUEVA en el Escritorio. Podra darle el nombre que desee, por
ejemplo, Mis fotos o Fotos, escribiendo el nombre con el teclado. Cuando termine de escribirlo, oprima la
tecla ENTER (Intro) de su teclado. De esa manera, se salvaguarda el nombre de la carpeta.

2. Cémo copiar y pegar sus fotos en una carpeta

A. Haga clic dos veces en el icono "My Computer" (Mi PC).

B. Haga clic dos veces en la unidad de disco extraible (correspondiente al Lector/grabador ImageMate USB 2.0),
por ejemplo, F: o G:, o quizas E: Ahora deberé ver una carpeta DCIM (Imégenes de camara digital).

C. Haga clic dos veces en la carpeta DCIM. Ahora debera ver la carpeta de su camara, por ejemplo, 1000lymp,
100Canon o 100Fuji.

D. Haga clic dos veces en la carpeta de la cdmara. Ahora debera ver las fotos o los nombres de los ficheros de
fotos (dependiendo del sistema operativo que esté usando).

E. Vaya a la barra de menu donde dice "EDIT" (Editar) y haga clic en "SELECT ALL" (Seleccionar todos). Vera
que se resaltan todas las fotos.

F. Vuelva a "EDIT" y ahora haga clic en "COPY" (Copiar). Cierre o minimice esta ventana.

33



G. Haga clic dos veces en la carpeta que cred en su Escritorio, vaya a "EDIT", haga clic en "PASTE" (Pegar) y
debera ver que las fotos se copian a la carpeta.
H. Para ver las fotos, haga clic dos veces en el nombre del fichero y la foto se abrira.

Uso en Macintosh sin la aplicacion de botones

(La aplicacion de botones no es compatible con los sistemas operativos de Macintosh)

1. Conecte el Lector/grabador ImageMate USB 2.0 al puerto USB de su Mac (no lo conecte al monitor o teclado).

2. Para transferir ficheros, introduzca una tarjeta en la unidad del Lector/grabador. Aparecera en su escritorio una
nueva unidad denominada “untitled” (sin titulo).

3. Arrastre y suelte ficheros desde y a la nueva unidad como lo haria con cualquier otro disco o carpeta.

Extraccion de la tarjeta

Para extraer la tarjeta en Windows:

1. Haga clic dos veces en el icono "My Computer" (Mi PC).

2. Haga clic con el botén derecho del raton sobre el icono correspondiente a la unidad del Lector/grabador
ImageMate USB 2.0.

3. Seleccione Eject (Expulsar). Esto no es necesario para Windows 98SE, XP o Vista.

4. Saque la tarjeta de la ranura.

Para extraer la tarjeta de un Macintosh:
1. Arrastre el icono “untitled” (sin titulo) al icono Trash (Papelera).
2. Saque la tarjeta de la ranura.

Desconexion
No es necesario apagar el ordenador para desconectar el Lector/grabador ImageMate USB 2.0, aunque no se debe
quitar NUNCA el dispositivo del puerto USB sin haber leido primero los pasos que figuran a continuacion.
Si esta activa una ventana de unidad de disco o el Lector/grabador ImageMate USB 2.0, cierre todas las ventanas
asociadas antes de intentar desconectar el ImageMate.
Windows

Utilice el icono hotplug (de conexién directa) en la zona de notificacion de la barra de tareas para detener con
seguridad el dispositivo antes de desenchufarlo. La zona de notificacion esta situada en el lado derecho de la barra
de tareas, donde normalmente aparece la hora.

o Estos pasos no son necesarios para Windows 98SE o XP.

1. En el &rea de notificacion, haga clic con el botén derecho del ratén en el icono de conexién directa.

2. Seleccione el dispositivo que desea desenchufar y, seguidamente, haga clic en STOP (Parar).

3. Cuando Windows le notifique que es seguro hacerlo, desenchufe el Lector/grabador ImageMate USB 2.0 del
ordenador.
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Macintosh

1. Arrastre el icono “untitled” (sin titulo) del Lector/grabador ImageMate USB 2.0 al icono Trash (Papelera).
2. Desenchufe el dispositivo.

Solucién de problemas

Para ver las preguntas mas frecuentes sobre mensajes de error, visite nuestra pagina web en:
http://www.sandisk.com/retail/support.asp.

Para recibir asistencia técnica y servicio de garantia, por favor dirifjase a www.sandisk.com/techsupport donde
encontrara un nimero de teléfono local.

Garantia limitada de 2 afos de SanDisk

SanDisk garantiza que este producto carece de defectos esenciales en disefio y fabricacion, y que se ajusta
sustancialmente a las especificaciones publicadas en condiciones de uso normales durante dos afos a partir de la
fecha de su compra, sujeto a las condiciones indicadas a continuacién. Esta garantia se concede al usuario final
original que compre el producto a SanDisk o a un distribuidor autorizado, y no es transferible. Podria requerirse
comprobante de compra. Este producto debe usarse con tarjetas de memoria que cumplan con las especificaciones
de la Asociacion de Tarjetas SD, la Asociaciéon MultiMedicaCard o los requisitos de las tarjetas Memory Stick o
TransFlash, segln corresponda; su uso con cualquier otro producto anula esta garantia. SanDisk no es responsable
de ningun fallo o defecto causado por productos o componentes fabricados por terceros, ya estén o no autorizados.
Esta garantia no se aplica a software de terceros que se incluya con el producto y usted sera responsable de todo
el servicio de mantenimiento y reparaciones necesarios para dicho software. Esta garantia sera nula si la tarjeta de
memoria no se usa de conformidad con las instrucciones del producto o si resulta dafada como consecuencia de su
instalacion inadecuada, uso indebido, reparacién no autorizada, modificacién o accidente.

Debera devolver el producto embalado de una manera segura, con portes pagados, segun las instrucciones de
SanDisk. Debera obtener un nimero de confirmacion de seguimiento, que quizas deba proporcionar a SanDisk.
SanDisk, a su entera discrecion, podra reparar o reemplazar el producto por otro nuevo o restaurado de igual o
mayor capacidad y funcionalidad, o devolverle el importe del producto. La duracién de la garantia del producto

de reemplazo serd la que le quede al producto original. ESTO CONSTITUYE LA RESPONSABILIDAD TOTAL DE
SANDISK Y EL RECURSO EXCLUSIVO A DISPOSICION DE USTED EN CASO DE QUE NO SE CUMPLAN LOS
TERMINOS DE ESTA GARANTIA

SanDisk no garantiza ni seréa responsable de la pérdida de datos o imagenes contenidos en un producto cualquiera
(incluido cualquier producto devuelto), al margen de la causa de dicha pérdida. No se garantiza que los productos
de SanDisk funcionen sin fallo alguno. Los productos de SanDisk no se deben usar en sistemas de soporte vital u
otras aplicaciones cuyo fallo podria amenazar la vida o provocar lesiones. Esta garantia le otorga derechos legales
especificos, aparte de aquellos otros derechos que pudiera tener segun la jurisdiccion.
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LA INFORMACION PRECEDENTE CONSTITUYE LA UNICA GARANTIA DE SANDISK. SANDISK DENIEGA
TODAS LAS DEMAS GARANTIAS EXPRESAS E IMPLICITAS EN LA MEDIDA EN QUE LO PERMITA LA
LEGISLACION VIGENTE. LAS GARANTIAS IMPLICITAS DE COMERCIABILIDAD E IDONEIDAD PARA

UN PROPOSITO DETERMINADO SE LIMITAN A LA DURACION DE LA GARANTIA EXPRESA. ALGUNAS
JURISDICCIONES NO PERMITEN LIMITACIONES EN CUANTO A LA DURACION DE LAS GARANTIAS
IMPLICITAS. POR ELLO, LA LIMITACION PRECEDENTE PODRIA NO APLICARSE EN SU CASO. SANDISK, ASI
COMO SUS COMPANIAS AFILIADAS O SUBSIDIARIAS, NO SERAN RESPONSABLES DE NINGUNA MANERA
Y BAJO NINGUNA CIRCUNSTANCIA DE NINGUN DANO DIRECTO, INDIRECTO NI ACCESORIO, PERDIDA
ECONOMICA O PERDIDA DE DATOS O IMAGENES, AUNQUE SANDISK HAYA SIDO ADVERTIDA DE LA
POSIBILIDAD DE DICHOS DANOS. ALGUNAS JURISDICCIONES NO PERMITEN LA EXCLUSION NI LIMITACION
DE DANOS Y PERJUICIOS CONCOMITANTES O ACCESORIOS. POR ELLO, LA LIMITACION PRECEDENTE
PODRIA NO APLICARSE EN SU CASO. LA RESPONSABILIDAD DE SANDISK NO EXCEDERA, EN NINGUN
CASO, DE LA CANTIDAD QUE USTED PAGO POR EL PRODUCTO.

Los derechos que usted tiene de conformidad con la garantia del producto no se veran afectados por no registrar
el producto.

SanDisk, el logotipo de SanDisk, Store Your World in Ours y CompactFlash son marcas comerciales de SanDisk
Corporation, registradas en los Estados Unidos y otros paises. TransferMate es una marca comercial de SanDisk
Corporation. Memory Stick, Memory Stick Duo, Memory Stick PRO, Memory Stick PRO Duo y Memory Stick
PRO-HG Duo son marcas comerciales de Sony Corporation. RS-MMC es una marca comercial de la MultiMediaCard
Association. Las marcas y logotipos de SD, miniSD, microSD, SDHC, miniSDHC son marcas comerciales. SanDisk
es licenciatario autorizado de la marca comercial MultiMediaCard. Adobe, el logotipo de the Adobe y Photoshop

son marcas comerciales o registadas de Adobe Systems Incorporated en los Estados Unidos y otros paises. El
logotipo de USB-IF es una marca comercial de Universal Serial Bus Implementers Forum, Inc. Los nombres de otros
productos mencionados en el presente documento se utilizan Unicamente con fines de identificacién y pueden ser
marcas comerciales de sus respectivos titulares.

© 2007 SanDisk Corporation. Reservados todos los derechos.
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Nederlands

Systeemvereisten

Aansluiting
e USB 2.0-poort voor snelle gegevensoverdracht

Ondersteunde besturingssystemen

e Windows

Windows 98SE (installatie stuurprogramma vereist)
Windows ME

Windows 2000

Windows XP

Windows Vista

e Macintosh
e Mac OS 9.2+, 10.1.2+

Uitpakken van de doos

* ImageMate USB 2.0 Reader/Writer (exclusief geheugenkaart)

« Installatie-cd met knopapplicatie en stuurprogramma Windows 98SE
* USB-kabel

* Beknopte gebruiksaanwijzing om van start te gaan

Inspectie

1. Maak de verpakking leeg. Controler of alles er in zit wat vermeld staat onder INHOUD VAN DE VERPAKKING.
2. Kijk naar uw systeemvereisten. Zie SYSTEEMVEREISTEN of de buitenkant van de doos.
3. Kijk waar de USB-poort op uw computer zit. Zie UITLEG.

Uitleg

Wat is een USB-poort?

De USB-poort (USB is een afkorting van Universal Serial Bus) vormt een eenvoudige methode voor aansluiting van een
nieuw apparaat zoals de ImageMate USB 2.0 Reader/Writer op uw computer. Voor aansluiting van een apparaat op
de USB-poort hoeft u uw computer niet te openen om een extra kaart te installeren of ingewikkelde schakelaars te
verstellen. U steekt gewoon de stekker in het contact en gaat van start.
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Waar kan ik de USB-poort vinden?
De USB-poort bevindt zich meestal op de voor- of achterkant van uw pc of op een USB-hub. Op een laptop of een
Macintosh zit de USB-poort soms op de zijkant. Zo ziet een USB-poort er uit:

Wat is het verschil tussen Hi-Speed USB 2.0 en Full Speed USB 1.1?

Hi-Speed USB 2.0 ondersteunt gegevensoverdracht tot een snelheid van 480 megabits per seconde (Mbps);

Full Speed USB 1.1 ondersteunt gegevensoverdracht tot maximaal 12 Mbps. Hi-Speed USB 2.0 is een enorme
verbetering wat betreft gegevensoverdracht vergeleken met Full Speed USB 1.1. USB 2.0 is terugwaarts compatibel
met USB 1.1-poorten. De ImageMate USB 2.0 Reader/Writer ondersteunt zowel USB 2.0 als USB 1.1.

Installatie

Voordat u de ImageMate USB 2.0 Reader/Writer op uw computer aansluit, zal het soms nodig zijn om het
stuurprogramma voor het apparaat te installeren.

o U kunt dit gedeelte overslaan als uw besturingssysteem Windows XP, ME, 2000 of Vista is (ga in dat geval naar
‘Installeren van de knopapplicatie’) of Mac OS 9.2+ of Mac OS 10.1.2+ (ga in dat geval naar ‘Aansluiting’).

Installeer het stuurprogramma Windows 98SE

1. Plaats de cd-rom die is meegeleverd met de ImageMate USB 2.0 Reader/Writer in het cd-rom-station van uw
computer.

2. Klik met de linkermuisknop op het menu START en open het menu UITVOEREN. Klik op BLADEREN om de
stationsletter van uw cd-rom-station te vinden.

3. Selecteer het bestand \Win98\setup.exe en klik op OK. Volg de aanwijzingen op het scherm.

Installeren van de knopapplicatie

(De knopapplicatie ondersteunt alleen Windows 98SE, ME, 2000 en XP.)

1. Plaats de cd-rom die is meegeleverd met de ImageMate USB 2.0 Reader/Writer in het cd-rom-station van uw
computer.

2. Klik met de linkermuisknop op het menu START en open het menu UITVOEREN. Klik op BLADEREN om de
stationsletter van uw cd-rom-station te vinden.

3. Selecteer het bestand \Button Application\setup.exe en klik op OK. Volg de aanwijzingen op het scherm.
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Aansluiting

Aansluiten van de ImageMate USB 2.0 Reader/Writer op de USB-poort is uitermate eenvoudig. U hoeft uw computer
niet uit te zetten of opnieuw te starten wanneer u de ImageMate USB 2.0 Reader/Writer aansluit. En omdat de
ImageMate USB 2.0 Reader/Writer via de USB-aansluiting gevoed wordt, hebt u ook geen netspanningsadapter nodig.

* Voltooi de installatie van het stuurprogramma voordat u de ImageMate USB 2.0 Reader/Writer aansluit. Zie
INSTALLATIE.

Gebruik de USB-kabel om uw ImageMate direct op uw computer aan te sluiten.

Als de ImageMate USB 2.0 Reader/Writer voor de eerste keer wordt aangesloten, zal op uw computer soms

een bericht verschijnen om aan te geven dat het apparaat geinstalleerd wordt (dit varieert afhankelijk van uw
besturingssysteem).

Schijfpictogrammen in Windows

Wanneer u de ImageMate USB 2.0 Reader/Writer op een Windows besturingssysteem aansluit, wordt er in
Apparaatbeheer voor de kaartsleuf een nieuwe stationsletter weergegeven met het pictogram voor de verwisselbare
schijf.

Schijfsymbolen voor Macintosh

Wanneer u de ImageMate USB 2.0 Reader/Writer op een Macintosh besturingssysteem aansluit, geeft een symbool

van een verwijderbare schijf met de aanduiding ‘untitled’ de kaartsleuf aan op het bureaublad wanneer er een kaart
ingestoken wordt.

Gebruik
De ImageMate USB 2.0 Reader/Writer heeft een enkele kaartsleuf die voor verschillende kaarttypen gebruikt wordt.

o SDDR-92: CompactFlash type | /Il
e SDDR-99: SD, SDHC, MultiMediaCard, MMCplus, MMCmobile, RS-MMC, RS-MMC Dual Voltage,
Memory Stick, Memory Stick PRO en xD & xD Type M & H

Kaarten insteken

Om een kaart in de sleuf van de ImageMate USB 2.0 Reader/Writer te steken, steekt u deze in met het
connectoruiteinde van de kaart naar voren en het etiket op de kaart omhoog. Druk de kaart NIET met geweld in
de sleuf.

Werking van het ledje
SDDR-92 (CompactFlash Reader/Writer):

o Windows XP/Vista: Het ledje gaat branden als er een kaart goed is ingestoken.
o Windows 98SE/ME/2000: Het ledje gaat branden als er dubbel geklikt is op ‘Verwisselbare schijf’ nadat een
kaart goed is ingestoken.
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e Macintosh OS: Er verschijnt een schijfeenheidsymbool op het bureaublad als er een kaart goed is
ingestoken.
o Alle besturingssystemen: Het ledje knippert als er data van of naar de kaart overgezet worden.

SDDR-99 (5-in-1 Reader/Writer):

Als de ImageMate USB 2.0 Reader/Writer correct geinstalleerd wordt, begint het GROENE LEDJE te branden. Als
het ledje niet brandt:

o Controleer of de ImageMate USB 2.0 Reader/Writer is aangesloten en de kaart goed is geinstalleerd.
Het activiteitsledje (oranje) knippert als er data van of naar de kaart overgezet worden.
Verwijder de kaart NOOIT terwijl het ACTIVITEITSLEDJE KNIPPERT.

Gebruik op een pc met de knopapplicatie

1. Steek de mediakaart in.

2. Druk op de knop op de Reader/Writer.

3. De knopapplicatie wordt geladen.

4. Als u de bestanden op uw pc wilt opslaan, kiest u de knop “Transfer all Files’ (Alle bestanden overzetten). Zo kunt
u de bestanden kopiéren of op de pc overzetten.

5. Als u foto’s wilt selecteren, herbenoemen, printen, mailen of als screensaver wilt gebruiken, kiest u het pictogram
‘Use Photo Tools’ (Fototools gebruiken).

Gebruik op een pc zonder de knopapplicatie
Op de volgende manier maakt u een map aan op uw bureaublad en kopieert of plakt u uw foto’s in die map.

1. Aanmaken van een MAP op uw bureaublad
A. Plaats de muisaanwijzer ergens op het bureaublad, maar niet op een pictogram.
B. Klik een keer met de RECHTER-muisknop, breng de muisaanwijzer naar NIEUW en klik vervolgens op MAP
met de LINKER-muisknop.
C. Er wordt nu een NIEUWE MAP op uw bureaublad aangemaakt. U kunt deze map nu elke gewenste naam
geven (bijv. ‘Mijn foto’s’ of ‘Foto’s’) door de naam er in te typen. Als u klaar bent, drukt u op de ENTER-toets op
het toetsenbord. De naam van de map wordt nu opgeslagen.

2. Foto’s kopiéren en in een map plakken

A. Dubbelklik op het pictogram ‘Deze computer’.

B. Dubbelklik op de verwisselbare schijf (voor de ImageMate USB 2.0 Reader/Writer), bijv. F: of G: of misschien
E:. U hoort nu een map te zien met de naam DCIM (dit staat voor ‘Digital Camera Images’).

C. Dubbelklik op de DCIM-map. U ziet nu uw cameramap, bijv. 1000lymp of 100Canon of 100Fuji

D. Dubbelklik op de cameramap. U hoort nu uw foto’s of de bestandsnamen van de foto’s te zien (afhankelijk van
het gebruikte besturingssysteem).

E. Ga naar EDIT (Bewerken) op de menubalk en klik op SELECT ALL (Alle selecteren). Alle foto’s worden nu
GEMARKEERD.

F. Ga terug naar EDIT en klik nu op COPY (Kopiéren). Sluit dit venster of maak het kleiner.
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G. Dubbelklik op de map die u op uw bureaublad hebt aangemaakt, ga naar EDIT (Bewerken) en klik vervolgens
op PASTE (Plakken): u ziet nu hoe de foto’s naar de map gekopieerd worden.
H. Om uw foto’s te zien, dubbelklikt u op de bestandsnaam: de foto wordt dan geopend.

Gebruik op een Macintosh zonder de knopapplicatie

(De knopapplicatie kan niet op Macintosh besturingssystemen gebruikt worden.)

1. Sluit de ImageMate USB 2.0 Reader/Writer aan op de USB-poort op uw Mac. (Niet in het contact voor de monitor
of het toetsenbord steken!)

2. Om bestanden over te zetten, plaatst u een kaart in de Reader/Writer. Er verschijnt een nieuw station op het
bureaublad met de naam ‘Lege map’.

3. Versleep de bestanden naar en vanuit het nieuwe station net zoals bij andere schijven of mappen.

Verwijderen van de kaart

Om de kaart in Windows te verwijderen:

1. Dubbelklik op het pictogram ‘Deze computer’.

2. Klik met de rechtermuisknop op het pictogram van de ImageMate USB Reader/Writer.
3. Selecteer Uitwerpen (dit geldt niet voor Windows 98SE, XP of Vista).

4. Trek de kaart uit de sleuf.

Om de kaart uit een Macintosh te verwijderen:
1. Sleep het symbool ‘Lege map’ naar de prullenmand.
2. Trek de kaart uit de sleuf.

Loskoppelen

U hoeft uw computer niet uit te zetten om de ImageMate USB 2.0 Reader/Writer los te koppelen; u mag het apparaat
echter NOOIT uit de USB-poort trekken zonder de onderstaande stappen gelezen te hebben.

Als er een venster van een station open is of als de ImageMate USB 2.0 Reader/Writer actief is, moet u alle
bijbehorende vensters sluiten voordat u de ImageMate verwijdert.

Windows

Gebruik het hotplug-pictogram in het berichtgedeelte van de taakbalk om het apparaat veilig te stoppen voordat u de
stekker uit het contact trekt. Het berichtgedeelte bevindt zich rechts van de taakbalk, op de plaats waar meestal de
tijd wordt weergegeven.

* Deze stappen zijn niet nodig voor Windows 98SE of Windows XP.

1. Klik in het berichtgedeelte met de rechtermuisknop op het hotplug-pictogram.

2. Selecteer het apparaat dat u wilt ontkoppelen en klik vervolgens op STOPPEN.

3. Wanneer Windows meldt dat dit veilig is, trekt u de stekker van de ImageMate USB 2.0 Reader/Writer uit uw
computer.
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Macintosh

1. Sleep het symbool ‘Lege map’ van de ImageMate USB 2.0 Reader/Writer naar de prullenbak.
2. Trek de stekker van het apparaat uit het contact.

Probleemoplossing

Ga voor veel gestelde vragen over foutberichten naar onze website: http://www.sandisk.com/retail/support.asp.

Ga voor technische ondersteuning en service onder de garantie naar www.sandisk.com/techsupport om een
telefoonnummer in uw omgeving te vinden.

Beperkte SanDisk-garantie van 2 jaar

SanDisk garandeert dat dit product vrij is van materiéle defecten in ontwerp of fabricage en wezenlijk zal voldoen
aan de gepubliceerde specificaties bij normaal gebruik gedurende een periode van twee jaar na aankoopdatum,
doch uitsluitend op de onderstaande voorwaarden. Deze garantie wordt geboden aan de oorspronkelijke

eindgebruiker die het product van SanDisk of een erkend wederverkoper heeft aangeschaft en is niet overdraagbaar.

Bewijs van aankoop kan vereist zijn. Dit product dient gebruikt te worden met geheugenkaarten die voldoen aan

de specificaties van de SD Card Association, de MultiMediaCard Association of aan de vereisten voor Memory
Stick of TransFlash zoals toepasselijk; gebruik met andere producten doet deze garantie vervallen. SanDisk is niet
aansprakelijk voor storingen of defecten die zijn veroorzaakt door producten of componenten van derden, ongeacht
of deze al dan niet goedgekeurd zijn. Deze garantie geldt niet voor software van derden die met het product
meegeleverd wordt, en u bent verantwoordelijk voor alle service en reparaties die voor deze software noodzakelijk
zijn. De garantie is niet van kracht als de geheugenkaart niet is gebruikt volgens de gebruiksaanwijzing van het
product of beschadigd raakt als gevolg van onjuiste installatie, misbruik, reparatie door onbevoegden, modificatie of
ongelukken.

U dient het product goed verpakt, op eigen kosten en volgens de instructies van SanDisk te versturen. U dient

een nummer voor tracking aan te vragen, dat u aan SanDisk dient door te geven. SanDisk zal naar eigen
goeddunken het product repareren, vervangen door een nieuw of gereviseerd product met gelijk of groter vermogen
en gelijke of meer uitgebreide functionaliteit, dan wel de aankoopprijs vergoeden. De garantieperiode voor het

ter vervanging aangeboden product is die welke resteert voor het oorspronkelijke product. DIT IS DE ENIGE
AANSPRAKELIJKHEID VAN SANDISK EN HET ENIGE VERHAAL DAT U VOOR BREUK VAN DEZE GARANTIE
KUNT DOEN GELDEN.

SanDisk biedt geen waarborg aangaande, en is niet aansprakelijk voor, verloren gegevens of afbeeldingen in een
product (inclusief in geretourneerde producten), ongeacht de oorzaak van het verlies. SanDisk garandeert van haar
producten niet dat ze storingvrij werken. SanDisk-producten mogen niet gebruikt worden in levensondersteunende
systemen of andere toepassingen waar storing eventueel letsel of de dood zou kunnen veroorzaken. Deze garantie
verleent u specifieke rechten, en afhankelijk van het rechtsgebied is het mogelijk dat u nog andere rechten hebt.
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HET BOVENSTAANDE IS DE ENIGE GARANTIE DIE DOOR SANDISK GEBODEN WORDT. SANDISK

WIJST ALLE UITDRUKKELIJKE OF IMPLICIETE GARANTIES AF IN DE MATE WAARIN DIT VOLGENS HET
GELDENDE RECHT TOEGESTAAN IS. DE GEIMPLICEERDE GARANTIES VAN VERKOOPBAARHEID OF
GESCHIKTHEID VOOR EEN BEPAALD DOEL ZIJN BEPERKT TOT DE DUUR VAN DE UITDRUKKELIJKE
GARANTIE. IN SOMMIGE RECHTSGEBIEDEN IS BEPERKING VAN DE DUUR VAN IMPLICIETE GARANTIES
NIET TOEGESTAAN, ZODAT DE BOVENSTAANDE BEPERKING MOGELIJK NIET VOOR U GELDT. SANDISK

OF AANVERWANTE OF DOCHTERONDERNEMINGEN ZIJN ONDER GEEN BEDING AANSPRAKELIJK VOOR
DIRECTE, INDIRECTE OF BIJKOMENDE SCHADE OF FINANCIELE VERLIEZEN OF VERLOREN GEGEVENS
OF BEELDEN, ZELFS ALS SANDISK GEWEZEN IS OP DE MOGELIJKHEID VAN ZULKE SCHADE. IN SOMMIGE
RECHTSGEBIEDEN IS AFWIJZING OF BEPERKING VAN INCIDENTELE OF BIJKOMENDE SCHADE NIET
TOEGESTAAN, ZODAT DE BOVENSTAANDE AFWIJZING OF BEPERKING MOGELIJK NIET VOOR U GELDT. DE
AANSPRAKELIJKHEID VAN SANDISK OVERTREFT ONDER GEEN BEDING HET BEDRAG DAT DOOR U VOOR
HET PRODUCT BETAALD IS.

Nalaten van het doen registreren van dit product heeft geen invloed op uw rechten volgens de productgarantie.

SanDisk, het SanDisk-logo, Store Your World in Ours en CompactFlash zijn handelsmerken van SanDisk
Corporation, gedeponeerd in de Verenigde Staten en in andere landen. TransferMate is een handelsmerk

van SanDisk Corporation. Memory Stick, Memory Stick Duo, Memory Stick PRO, Memory Stick PRO Duo en
Memory Stick PRO-HG Duo zijn handelsmerken van de Sony Corporation. RS-MMC is een handelsmerk van de
MultiMediaCard Association. De merken en logo’s SD, miniSD, microSD, SDHC en miniSDHC zijn handelsmerken.
SanDisk is een bevoegd licentiehouder van het handelsmerk ‘MultiMediaCard’. Adobe, het Adobe-logo en Photoshop
zijn handelsmerken of gedeponeerde handelsmerken van Adobe Systems Incorporated in de Verenigde Staten en/of
andere landen. Het USB-IF-logo is een handelsmerk van Universal Serial Bus Implementers Forum, Inc. Andere

hier vermelde productnamen dienen uitsluitend ter identificatie en zijn mogelijk handelsmerken van hun respectieve
eigenaar(s).

© 2007 SanDisk Corporation. Alle rechten voorbehouden.
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Pycckun

CucteMHble TpeboBaHuA

CoepuHeHue
e [lopt USB 2.0 anA BbICOKOCKOPOCTHON Mepefayn AaHHbIX

MuHnManbHana noppaepxka onepauuouuoﬁ CUucTemMbl
e Windows

e Windows 98SE (Heobxopmma ycTaHoBKa apansepa)

e Windows ME

e Windows 2000

e Windows XP

e Windows Vista

e Macintosh
e Mac OS 9.2+, 10.1.2+

B koMmnnekT ynakoBKu BxogauT

YcTpoiicTBO cumTbiBaHMA 1 3anucu ImageMate USB 2.0 Reader/Writer (6e3 namATw)
YcTaHOBOYHBIN KOMNAKT-AUCK € npunoxeHnem Button Application n gpaiisepom Windows 98SE
USB-kabenb

KpaTtkoe pykoBoacTBO

Mposepka

1. OTKkpoWiTe ynakoBky. [poBepsTe COOTBETCTBUE (DAKTUHYECKOrO COAEPKMMOro ynakosku cnucky COAEP>XXKUMOE
YMNAKOBKMW.

2. lposepste cooTBeTCTBME Baluen cuctemsl cuctemMHbeim Tpebosanuam. Cm. paspen CUCTEMHbBIE
TPEBOBAHUA nnun TekcT Ha BHELLHE CTOPOHE YNaKoBKY.

3. Hawipute Ha komnbtotepe USB-nopt. Cm. paspen MOHUMAHUE.

MoHumMaHune

Yro Takoe USB-nopt?

MopT yHUBepcanbHoi nocneposarenibHow WuHbl (USB) ABNAETCA NPOCTbIM CPEACTBOM NOAKIOYEHNA K Baluemy
KOMMbIOTEPY HOBOrO YCTPOICTBA, TAKOTO Kak YCTPOMCTBO CUnThiBaHWA 1 3anucn ImageMate USB 2.0 Reader/
Writer. Mopkntoyenne yctponctea k USB-nopTy He TpebyeT NPOHNKHOBEHWA BHYTPb KOMMbOTEPA ANA YCTAHOBKN
pacLUMPUTENbHBIX MNAT UAK COXHbIX Nepekntoyartenei. Bbl NpocTo BKNKOUaeTe YCTPOWCTBO B MOPT U HauMHaeTe
pabory.
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Kak Haiitu USB-nopt?

USB-nopTbl 4acTo pacnonoXxeHbl Ha nepepHet unu 3agHei naHenu Bawero MK, unu xxe Ha USB-KoHLeHTpaTope.
Ha HoyTbykax unu komnbtotepax Macintosh USB-nopt moxeT HaxoguTbeA c6oky. USB-nopT BuIMMAQWT Cneayrowmnm
ob6pasom.

B yem otnunume noptos Hi-Speed USB 2.0 n Full Speed USB 1.1?

BbicokockopocTHoit nopT Hi-Speed USB 2.0 nopaepxuBaet nepepady AaHHbIX CO CKOPOCTbIO Ao 480 merabut B
cekyHpy (Méut/c), a nonHockopocTHoi nopT Full Speed USB 1.1 nopaepxvBaeT nepepavy AaHHbIX CO CKOPOCTbIO
0o 12 Méut/c. BeicokockopocTHon nopt Hi-Speed USB 2.0 obecneunsaet orpoMHoe noBbilLeHe 3¢pdeKTUBHOCTN
nepepayn AaHHbIX No cpaesHeHuto ¢ noptom Full Speed USB 1.1. Moptbl USB 2.0 MMeoT NOMHY0 COBMECTUMOCTb
C nopramu npepplayLei Bepcun, a uMeHHo noptamu USB 1.1. YetpoiictBo ImageMate USB 2.0 Reader/Writer
nopaep>xueaet noptbl 06enx Bepcuii - USB 2.0 n USB 1.1.

YcTtaHoBKa

Mepep, TeM, Kak NoACOEAUHNTL ycTpoiicTBo ImageMate USB 2.0 Reader/Writer k Bawemy komnbtotepy, Bam,
BEPOATHO, byneT Heo6X0AMMO YyCTaHOBUTL ApaiiBep 3TOro yCTponcTea.

® Bbl MOXeTe nponycTUTb 3TOT paspen, ecnu Bawa onepaumnonHas cuctema - ato Windows XP, ME, 2000
vnu Vista (v nepeiitn cpasy k pasgeny «YcraHoBka npunoxenua Button Application»), Mac OS 9.2+ unun
Mac OS 10.1.2+ (1 nepeiTu cpasdy Kk paspeny «MoakntoueHume»).

YcraHoBka ppanBsepa pna Windows 98SE

1. BcTaBbTe KOMNaKT-AUCK, KOTOPbIA NpunaraetcA K ycTpoicTy ImageMate USB 2.0 Reader/Writer, B ycTpoicTBo
CUNTbIBAHWUA KOMNAKT-ANCKOB Ballero komnbrotepa.

2. LLlenkHuTe neBoi kHoMkon Mbiwmn no meHto MYCK n otkponte meHto BbIMOJTHUTD. LLlenkHute OB3OP, 4To6b!
HanTy 6ykBy, 0603HaA4aIOLLYO ANCKOBOM, ANA KOMMAKT-ANCKA.

3. Bobibepute daiin \Win98\setup.exe u Haxxmute OK. CnepyiTe nopckaskam Ha akpaHe.

YcranoBka npunoxeHua Button Application

(npunoxenne Button Applicaton noppepxuBaet Tonbko Windows 98SE, ME, 2000 n XP)

1. BcTaBbTe KOMNAKT-AUCK, KOTOPbIA NpunaraetcA K ycTpoiicTey ImageMate USB 2.0 Reader/Writer, B ycTpoicTBo
CYNTbIBAHWA KOMNAKT-ANCKOB Bawero KOMMbrOTEPA.

2. LLlenkHuTe neBoi KHOMKon Mbiwmn no meHto MYCK n otkponte meHto BbIMOJIHUTD. LLlenkHute OB3OP, 4To6b!
HanTy 6ykBy, 0603Ha4alOLLYO ANCKOBOA, ANA KOMMAaKT-ANCKA.

3. BbibepuTe daiin \Button Application\setup.exe u Haxxmute OK. CnepyiTe nopckaskam Ha akpaHe.
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MopkntoueHne

MopkntoumnTb ycTpoiicTBo ImageMate USB 2.0 Reader/Writer k USB-nopty o4eHb npocTo. Mpy nopknroyeHun
ycTpoiictea ImageMate USB 2.0 Reader/Writer He Hy>KHO BbIK/to4aTb Unu nepesarpyxarb Baw komnbtoTep. Tak
Kak nutaHue yctponctaa ImageMate USB 2.0 Reader/Writer ocywectsnaetca yepe3 USB-coenuHenune, apantep
nutaHnA AC/DC He HyXeH.

e [lepep nopkntoueHvem yctpoictea ImageMate USB 2.0 Reader/Writer 3aBepLumnTe ycTaHOBKY ApanBepa
ycTpoiicta. Cm. pasnen YCTAHOBKA.

[nA nopkntoyeHnA ycTpoiicTea ImageMate HanpAMyto K KOMMbloTepy ucnonb3ayiite USB-kabenb.

Mpwn nepBom nopkntoyeHumn yctponctea ImageMate USB 2.0 Reader/Writer Balu koMnbioTEpP MOXET BbIBECTW Ha

3KpaH coobLLeHne 0 TOM, YTO MAET NPOLLECC YCTAHOBKM YCTPOMCTBA (3TO COOBLLEHNE MOXET Crerka oTnnyarbCa B

3aBUCUMOCTY OT OMepaLLMOHHOM CUCTEMBI).

Mukrorpammel pucka B cucteme Windows

Mpwn nopkntoyernm yctporctea ImageMate USB 2.0 Reader/Writer npu ncnonb3oBaHuv onepawvioHHOR CUCTEMbI
Windows B okHe «Moii koMnbloTep» NOABUTCA HOBaA byksa, 0603HaYaloLLaA CbeMHbIV ANCK, @ UMEHHO pa3bem
ANA KapTbl NaMATA.

MukTorpammel pucka B cucteme Macintosh
Mpwn nopkntoyeHnm yctporctea ImageMate USB 2.0 Reader/Writer npy ©cnonb3oBaHun onepawvoHHOR CUCTEMbI

Macintosh, korna 6ynet BCTaBnATLCA KapTa namATi, Ha paboyem cTone byneT NOABNATLCA MUKTOrpamma ¢
nometkoi «untitled» (6e3 umenwn), ob6o3HavaroLLaA CbeMHbIV ANCK, @ UMEHHO pa3beM AJf1A KapTbl NamMATH.

Ucnonb3oBaHue
YcTpoiicTBo ImageMate USB 2.0 Reader/Writer umeeT oy pa3bemM AnA KapTbl NaMATU, KOTOPbIA MOXET
MCMNONb30BaTLCA C KapTamy pasfiMyHoro Tuna.
e SDDR-92: CompactFlash Type | /Il
e SDDR-99: SD, SDHC, MultiMediaCard, MMCplus, MMCmobile, RS-MMC, RS-MMC Dual Voltage,
Memory Stick, Memory Stick PRO n xD & xD Type M & H
Kak BCcTaBUTb KapTy naMATU B YCTPOWNCTBO?

YT06bI NPaBUNBLHO BCTABUTL KapTy NamMATM B pasbem ycTpoiictea ImageMate USB 2.0 Reader/Writer, BcTaBnaite
KapTy KnemMmamu Brepep, v CTOPOHOW C Haknenkon Beepx. HE nbiTaiTecb BCTABUTbL KapTy NaMATV B pasbem npu
MOMOLLLN CUTTbI.

Pa6ora cBeToaMopHOro nHanKaropa
SDDR-92 (CompactFlash Reader/Writer):

e Windows XP/Vista: ceeToanoaHbI MHAMKATOP BKKOYAETCA, Koraa Kapta naMATy BCTassieHa npasuiibHO.
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e Windows 98SE/ME/2000: cBETOAVOAHbI UHAMKATOP BKIOYAETCA, ECNN ABAXAb! LLENKHYTb N0 3HAYKY
«CbeMHbIV AUCK» NPU NPaBuiIbHO BCTaBIEHHON KapTe NamATun.
e Macintosh OS: ecnu KapTa naMATWn BCTaBsieHa npaBuiibHO, Ha paﬁoqu CTOJsiIe NOABMIAETCA NUKTOrpaMmmMa
nucka.
e Bo BCeX OnepaumnoHHbLIX CUCTEMAX: CBETOAVNOAHbIN MHAMKATOP MUraeT Npu nepepade AaHHbIX C KapTbl U
Ha Kapry.
SDDR-99 (5-B-1 Reader/Writer):

Mpu NpaBunbHOM ycTaHoBKe ycTpoicTea ImageMate USB 2.0 Reader/Writer 3aropaetca 3EJIEHbIV
CBETOANOAHbBIV UHOWKATOP. Ecnun cBETOAMOAHBIN MHAMKATOP HEe 3aropernca:

e Yb6eputech, YTo ycTponcTBo ImageMate USB 2.0 Reader/Writer npaBunbHO NOAKIIOYEHO, U B HEMO
npasuibHO BCTaBfieHa Kapta NnaMATU.

Mpu nepepaye AaHHbIX C KAPTbl UK HA KapTy MUraeT CBETOAMOAHbIA UHAMKATOP paboTbl (OpaHXeBbIN).
HWKOIA He BbiHuMmaiiTe kapty npu MUFAFOLLLIEM unu MOPTAKOLLIEM CBETOOMOOHOM UHONKATOPE PABOTbI!

Ucnonb3oBanue yctponctsa ¢ MK npu nomolum cneunanbHOro npuioXXeHnsa

1. BcTaBbre KapTy-HOCUTENb.

2. Ha)kmuTe KHOMKY Ha CUATLIBAIOLLEM YCTPONCTBE.

3. 3arpysutca crneunanbHoe NpunoxeHve.

4. Ecnu Bbl xoTuTe coxpaHnTb daiinbl Ha ceoem [K, Bbibepute KHOMKy «Mepepaya Bcex dainos». 3T0 NO3BOAUT
Bam ckonuposath unu nepemectutb dannbl B MK.

5. Ecnu Bbl X0TUTe BbIAENNTb, NepenMeHoBaTh, Haneyararb, OTNPaBUTbL MO 3IEKTPOHHOM NOYTe WK UCMOoNb30BaTb
B KayecTBe 3KpaHHON 3acTaBku ntoboe unu Bce doTo, BbibepuTe NUKTOrpaMmmel «Mcnonb3osars o1
MHCTPYMEHTbI».

Wcnonb3oBaHue yctponictea ¢ MK 6e3 nomolum cneuuansHOro NpuioXKeHna
[anee onucaHo, Kak MOXXHO co3patk narnky Ha paboyem ctone Baiwero MK n ckonuposate Bawm doto B 9Ty nanky.

1. Kak co3parb MAMNKY Ha pabouyem ctone?
A. MomecTnTe Kypcop MbILLK B Nt060e MECTO Ha paboyem CTose, HO He Ha MUKTorpammy.
B. OauH pas wenkHute MPABOWM KHOMKOM MbiLK, NEpemMecTuTe Kypcop Mbilwn Ha nyHkT CO3OATD u
wenkHuTe JIEBOW kHOMKOIA Mbiumn no nyHkTy MATMKA.
B. 3710 cospact HOBYIO MATMKY Ha pabouyem cTone. Ha 9Tom aTane ee MOXXHO Ha3BaTb Kak YyrogHo,
Hanpumep, «Mou pucyHku» unu «DoTo», BBEAA 3T0 HasBaHve. Koraa Bbl 3akoHuMUTE BBOA, HA3BaHMA,
Haxxmute knasuwy ENTER Ha knasuatype. Tenepb HassaHue nanku CoxpaHeHo.

2. Kak ckonuposarb ¢hotorpachum B 6ychep namatu, a us 6ycepa - B nanky?
A. [OBaxkppl LWENKHUTE NO NuKTorpaMmme «Moii KoMnbroTep».
B. [Baxppl WenkHuTe no 6ykse, 0603Ha4atoLLEN AUCKOBOL, AN1A CbEMHOr0 AUCKa (ANA ycTporncTea
ImageMate USB 2.0 Reader/Writer), Hanpumep, F: unu G:, unu E:. MoAsutcA nanka DCIM (4To o3Havaet
«n300pakeHnA B NaMATU LndpoBoro cpotoannapara»).
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B. OBaxpbl wenkuute no nanke DCIM. Tenepb aosmkHa NOABUTLCA Manka ¢ HasBaHnem Ballero
dotoannapara, Hanpumep, 1000lymp unu 100Canon, unu 100Fuji.

. [Baxxapl LLENKHUTE NO nanke ¢ Ha3BaHuem chotoannapara. Tenepb AOMKHbI NOABUTLCA Balwum dooTorpacum
VN Ha3BaHWA haiinos aTux doTorpacpuii (B 3aBUCUMOCTY OT UCMOMb3YEeMOii OnepaLMoHHON CUCTEMBI).

. Mepenaute BBEPX K NaHenun MeHto, 3anaute B MeHo «MPABKA» u wenkHuTe no komaHae «BbIAENTUTb
BCE». Bbl yBupute, 4to Bce dotorpacuv 6ynyt BbIAEJNIEHbI.

E. Ewe pa3 3anpute B meHto «[PABKA» u Tenepb Haxxmute «KOMUPOBATb». 3akpoiite unv cBepHuTe 310
OKHO.

K. Oaxabl WenkHuTe no co3paHHon Bamu nanke Ha paboyem ctone, nepenante K MeHo «MPABKA» n
Haxxmute «BCTABUTb». Bbl yBupgute, kak dotorpacdunm KONUpytoTcA B 3Ty Narky.

3. [AnA npocmoTpa dhoTtorpadouii ABaXkAp! LLENKHUTE Mo Ha3BaHWio dhaina, u dotorpadomaA OTKpoeTeA.

Wcnonb3oBaHue yctponcTea ¢ koMmnbtotepoMm Macintosh 6e3 nomolwm cneunanbHoro

NpuUNoXXeHna

(910 cneunanbHoOe NPUNOXEHME He COBMECTUMO C onepaumnoHHbiMu cuctemammn Macintosh)

1. Mopkntoyute yctporcteo ImageMate USB 2.0 Reader/Writer k USB-nopty Batuero komnbtotepa Mac (He
MOQKMoYanTe K MOHUTOPY UNW Knasuartype).

2. [nAa nepepauu haiinos BCTaBLTE KapTy NaMATY B YCTPOWCTBO CYUTbIBaHUA/3anucu. Ha paboyem ctone
NOABUTCA HOBbIV ANCK C Ha3BaHueM «untitled» (6e3 nmeHn).

3. lMepemeluanTte dainbl METOAOM «NepeTackuBaHWA» Ha HOBbIA AVUCK UK C HEro Tak xe, kak Bbl 6bl 310 genanu
C Nto6bIM APYrMM ANCKOM MW Nankon.

YpaneHue kaptbl

[Ana ynanexuna kaptbl B cucteme Windows:

1. OBaxkapl WeNKHUTE No nukTorpamme «Moi KomMnbioTep».

2. LLenkHuTe npaBoii KHOMKOW MbILLK MO COOTBETCTBYIOLLE NMKTOrpaMMe Aucka yctpoiictea ImageMate USB 2.0
Reader/Writer.

3. BblbepuTe «M3Bneub» (B cuctemax Windows 98SE, XP unu Vista 310 He HyXHO fenarb).

4. Ypanute kapTy u3 pasbema.

[nA ynanexua kaptel B cucteme Macintosh:
1. TMNepemecTtuTe NuKTOrpammy «untitled» (6e3 UMeHM) B KOP3UHY.
2. Ypanute KapTy u3 pasbema.

OTcoennHeHue

[nA otcoepunHeHua yctpoictea ImageMate USB 2.0 Reader/Writer HET HEOBXOAMMOCTY BbIKNHOYATb KOMMBIOTEP,
Ho HUKOIA He cnepyet 0TCOeanHATb yCTpoincTeo ot USB-nopTta, He BbINOMHUB NEPEUNCIIEHHbIE HXKE OeNCTBUA.

Ecnu oTKpbITO OKHO AnCKa, unu ycTpoiicTeo ImageMate USB 2.0 Reader/Writer akTvBHO, 3aKpoiiTe BCE CBA3AHHbIE
C HUM OKHa Nepef. TeM, Kak MbITaTbCA OTCOEMIMHUTL YCTPOICTBO ImageMate.
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Windows

Bocnonb3yiTecb NMMKTOrpamMmMoii «ropAYein» 3ameHbl B 06n1acT ysegomneHunin naHenu 3agay ana 6esonacHon

OCTaHOBKM paboTbl YCTPONCTBA NEPER, ero otcoepnHeHnem. Obnactb yBeAOMIEHN HAXOQUTCA C MPaBOV CTOPOHbI

naHenu 3apay - Tam, rae o6bi4HO OTObpaXkaeTcA BPEeMA.

e OTun penctBuA He TpebytotcA pnA cuctem Windows 98SE unu XP

1. B obnactu ysefoMeHWiA LLENKHUTE NPaBo KHOMKOWM MbILUK NO NUKTOrpaMme «ropAYen» 3amMeHsbl.

2. Bblbepute yCTpOMCTBO, KOTOpOE Bbl X0TWTE OTKNOUMTL, 3aTeM Hakmute OCTAHOBUTD.

3. Korpa Windows ysegomut Bac o Tom, 4To Tenepb Bbl MoxeTe 6e30nacHo yaanuTb YCTPOWCTBO, OTCOEANHUTE
ycTpovictBo ImageMate USB 2.0 Reader/Writer oT komnbtoTepa.

Macintosh

1. MNepeTAHnTe NukTorpammy yctponctea ImageMate USB 2.0 Reader/Writer 6e3 Ha3BaHuA («untitled») B KopauHy.
2. OTcoepumHUTE YCTPONCTBO.

YcTtpaHeHue HemcnpaBHOCTEN

OTBETHI Ha YacTo 3afaBaemble BONPOCHI O COOOLLEHMAX 06 OLLMOKax CM. Ha Hallem Beb-caiTe no aapecy
http://www.sandisk.com/retail/support.asp.

[nA nony4eHnA TEXHMYECKON NOOAEPXKKM U rapaHTUNHOro 06Cny>XmBaHuA nocetute Beb-cant
www.sandisk.com/techsupport, 4Tobbl HaiT HOMep [AS1A BALLEro pervoxHa.

OrpaHunyeHHan rapaHTuA, npegocrasnaemMan kopnopauuen SanDisk Ha 2 ropa

Kopnopauua SanDisk rapaHTUpyeT oTcyTCTBIME AedeKTOB MaTepuasos 1 U3roTOBNIEHUA B U3AENUN 1 er0

COOTBETCTBME B LIENIOM OMy6NMKOBAHHbBIM CrieLnUKaLmMAM Npu HOPMasnbHOM UCMOMb30BaHUN B TeYeHUe ABYX NeT

npu cobniofeHnn CrieayioLLnX YCoBuit. HacToALLan rapaHTA NPefoCcTaBiAeTCA NepBoHaYanbHOMy KOHEYHOMY
nonb3oBaresto, CoBepLuMBLLEMY NOKynKy B SanDisk unn y ynonHOMOYEHHOro NpoAasLia, U He NOANEXUT nepepadye.
Moxxet I'IOTpeGOEaTbCFl NOATBEPXAEHUE MOKYMKK. HaCTOHLLLee napgenue gomKHO UCNonb30BaTbCA C KapTaMn NamATK,
cooTBeTCTBYyOLWLMMKY TpeboeaHuAM cneumndmkaumii SD Card Association, MultiMediaCard Association unn Memory
Stick unu TransFlash no mepe Ux NPUMEHeHUA; NpY UCMONb30BaHUK C NOOBLIM APYTUM U3AENNEeM HaCcTOALLAA

rapaHTuA TepAeT cuny. Kopriopauua SanDisk He HEeCeT OTBETCTBEHHOCTY 3a HENCNPaBHOCTY N [LePeKTbI, Bbi3BaHHbIE
V3AENUAMN U KOMMOHEHTaMM TPETbUX CTOPOH, HE3aBUCMMO OT TOTO, ObIIO S Pa3peLLEHO X UCTONb30BaHMe.
HacrosLan rapaHTiA He pacnpocTpaHAeTcA Ha ntoboe nporpamMMHoe obecrneyeHne TpeTbux CTOPOH, NMPeaocTaBneHHoe
C U3pennem, 1 nokynaTtesib HeCeT OTBETCTBEHHOCTb 3a 06CNy>KnBaH1e 1 ucnpasneHna, TpebytoLmeca noao6bHoOMyY
nporpaMmMHoMy obecrneyeHunto. HacToALLaA rapaHTA TEPAET CUly, eCin kapTa NaMATU UCMOSb30BasIOCh C HapyLUEHWeM
VHCTPYKLMI MO 3KCriyaraLuy u3nenua unm Gelna noBpexKaeHo B pesynstarte HemnpaBuibHON YCTAaHOBKM, HEMPaBUIbHOMO
MCMOMNb30BaHWA, HEPa3PELLEHHOTO PEMOHTA, BHECEHNA MOANMUKALMA MU B pe3ynbTate aBapuinHoOi cUTyaLmm.

Heobxopumo 6ynet BepHyTb U3aenue ¢ npeaBapuTenbHO ONIa4YeHHOV TPaHCMOPTUPOBKON B YNakoBKe, HEe AOMYCKatoLLei
BMeLLaTenbCTBa, B COOTBETCTBUM C MHCTPYKLUMAMYU SanDisk. Bbl fomkHbl byneTte nonyunTb KOHTPOSbHbLIA HOMEP
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NOATBEPXAEHWA, KOTOPbIV, BO3MOXXHO, Bam npupaetcA Hassatb koprnopauun SanDisk. Kopnopauua SanDisk, no
CBOEMy YCMOTPEHUIO, OTPEMOHTUPYET UM 3aMEHMUT U3[ENe Ha HOBOE MM BOCCTAHOB/IEHHOE C TakoW e uiu bonbLuei
EeMKOCTbIO 1 (OYHKLMAMM, Unn BepHET Bam LieHy nokynku. Cpok AeiicTBIA rapaHTM Ha 3aMeHeHHoe uspenue bynet
paBeH OCTaBLUECA YacTV rapaHTUIAHOrO Nepuoaa Ha nepeoHadanbHoe usaenve. 3TO MPELACTABMNAET COBOM
EOVHCTBEHHOE OBASATESIbCTBO KOPMOPALIMW SANDISK U BALLIE UICKIMKOUYUTESIBHOE BO3MELLEEHUE MPU
HAPYLLIEHMW OAHHOW TAPAHTUW.

Kopnopauua SanDisk He npenocTaBnAET rapaHTUM U He HeCeT OTBETCTBEHHOCTU 3a NItobyto yTpaTy AaHHbIX Un
1306pa)keHui, Colep>KaBLUMXCA B NI060M U3AENUM (BKItOYaA BO3BPALLEHHbIe U3AENNA) HE3aBUCUMO OT NMPUYMHBI
yTpatbl. Ha n3penua SanDisk He paeTca rapaHTua 6e3oTkasHoi pabotbl. M3penva SanDisk He JOMKHBI UCMONb30BaTLCA
B cMCTeMax NoAAepXKaHNA XN3HEAEATETbHOCTU U NPUMEHATLCA B UHBIX LIENAX, €CIN BbIXOA, UX U3 CTPOA MOXET
npepcTaenATb coboi yrpo3y ANA 3A0POBbA UK XXN3HW. HacToALLaA rapaHTuA NpeaocTaBnAeT Bam KOHKpeTHble
topuamnyeckme npasa, u Bol Takke MOXKeTe UMEeTb WHble NpaBa, pasfinyHble B Pa3HbIX FOPUCOAUKLIMAX.

BbILLIE M3MNOXXEHA EAVHCTBEHHAA TAPAHTUA KOPIMOPALLM SANDISK. KOPTMOPALLMA SANDISK
OTKASBIBAETCA OT BCEX WHbIX MPAMbIX 11 MOAPA3YMEBAEMbIX TAPAHTUM B MAKCUMAIBHOW CTEMEHW,
PA3PELLIEHHOW COOTBETCTBYHOLLM 3AKOHOOATESIbCTBOM. MOAPA3YMEBAEMbIE TAPAHTUM TOBAPHOW
NPUrOAHOCTN M MPUrOAHOCTU AN1A ONPEAENEHHOIO UCMONMb30OBAHUA O PAHUMYEHBI CPOKOM
OEVCTBUA NMPAMOW FAPAHTUW. B HEKOTOPbIX FOPUCAMKLNAX HE AOMYCKAETCA OrPAHUYEHWE CPOKA
OEVCTBUA MOAPA3YMEBAEMOW FAPAHTUN, TAK YTO BbILLUEYKA3AHHOE OMPAHUYEHVE MOXKET K BAM

HE OTHOCUTBCA. HM MPU KAKX OBCTOATENBCTBAX KOPMOPALIMA SANDISK, JTFOBbIE EE ®UMUATbI N
OOYEPHUE KOMMAHWW HE BYOYT HECTW OTBETCTBEHHOCTM 3A JTKOBbIE MPAMbIE, KOCBEHHBIE U
MOBOYHBIE YBbITKW, NTKOBOW ®UHAHCOBBIA YLLEPE WU YTPATY MHOBbIX AAHHBIX UM USOBPAXKEHUN,
HOAXKE ECIN KOPTMOPALIMA SANDISK BEbIJTA MOCTABMNEHA B MSBECTHOCTb O BO3MOXXHOCTW NMOAOBHOIO
YUWEPBA. B HEKOTOPbIX FOPUCONKUMAX HE JJONYCKAETCA OrPAHUYEHUE N OTKA3 OT BOSMELLIEHUA
KOCBEHHbIX UM MOBOYHbIX YBEbITKOB, TAK YTO BbILLEYKASAHHOE OrPAHUYEHWE UMM OTKA3 MOTYT K
BAM HE OTHOCUTBCA. HM MPU KAKNX OBCTOATESNIbCTBAX OTBETCTBEHHOCTb KOPTMOPALIK SANDISK HE
BYOET MPEBbILLATb CYMMbI, YIITAYEHHOW BAMW 3A U3LENVE.

Ecnu Bbl He 3aperucTpuposani nprobpeteHHoe Bamu uapenue, aT1o He yMeHbLUAeT Baluux npas no AaHHON rapaHTum
Ha uspenve.

SanDisk, norotun SanDisk, Store Your World in Ours n CompactFlash AaBnAoTcA TOProBbIMMU 3HAKaMK Kopropauum
SanDisk Corporation, 3apeructpupoBarHbiMu B CoefinHeHHbIx LLITatax u B apyrux ctpaHax. TransferMate AsnAetcA
TOProBbIM 3HaKoM kopriopauuu SanDisk Corporation. Memory Stick, Memory Stick Duo, Memory Stick PRO, Memory
Stick PRO Duo n Memory Stick PRO-HG Duo ABnAtOTCA TOProsbiMu 3Hakamu kopriopauumn Sony Corporation. RS-MMC
ABNAETCA TOProBbIM 3HaKOM accoumauun MultiMediaCard Association. 3Haku 1 norotunel SD, miniSD, microSD,
SDHC, miniSDHC aBnAatoTcA ToproBbiMu 3Hakamu. SanDisk ABRAeTCA aBTOPU30BaHHbLIM TULLEH3MATOM TOProBOro 3HaKa
MultiMediaCard. Adobe, norotun Adobe n Photoshop ABnAOTCA TOProBbIMW 3HAKAMU UK 3aperncTpUpPoBaHHbIMN
TOproBbIMU 3Hakamu komnaxun Adobe Systems Incorporated B CoeauHeHHbIx LLTatax u/vnu apyrux ctpasax. Jlorotun
USB-IF ABnAeTcA ToprosbiM 3HakoM komnaHun Universal Serial Bus Implementers Forum, Inc. Mpouve covpmeHHble
Ha3BaHWA, yNoMUHaeMble B AaHHOM AOKYMEHTe, MPUBOLATCA UCKIHOUUTENBHO B LENIAX 0603HAYEHUA 1 MOryT 6biTh
TOProBbIMU 3HAKaMM UX COOTBETCTBYIOLLUX BNafenbLIEB.

© 2007 SanDisk Corporation. Bce npaBa 3awuieHbl.
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Polski

Wymogi systemowe

Ziacze
e Zigcze Hi-Speed USB 2.0 do szybkiego transferu danych

Minimalne wymogi w zakresie systemu operacyjnego
e Windows

Windows 98SE (wymagana jest instalacja sterownika)
Windows ME

Windows 2000

Windows XP

Windows Vista

e Macintosh
e Mac OS wersja 9.2 lub wyzsza, 10.1.2 lub wyzsza

Zawarto$¢ opakowania

o Czytnik ImageMate USB 2.0 Reader/Writer (zestaw nie zawiera no$nikow danych)

e Plyta CD z programem Button Application i sterownikiem dla systemu Windows 98SE
o Kabel USB

e Skrocona instrukcja obstugi

Kontrola przed instalacja,

1. Rozpakuj zestaw. Sprawdz, czy wszystkie elementy zestawu wymienione w punkcie ZAWARTOSC
OPAKOWANIA znajduja sie w pudetku.

. Sprawdz wymogi systemowe na podstawie listy zawartej w punkcie WYMOGI SYSTEMOWE lub na opakowaniu.

3. Znajdz port USB w swoim komputerze. Wigcej informacji na ten temat w punkcie DEFINICJE.

n

Definicje
Co to jest ztacze USB?
Ztacze Universal Serial Bus (USB) to prosta metoda podtaczenia nowego urzadzenia do komputera, np. czytnika
ImageMate USB 2.0 Reader/Writer. Podiaczenie urzadzenia do ztacza USB nie wymaga uruchomienia komputera
w celu instalacji karty rozszerzen lub ustawienia skomplikowanych przetacznikéw. Wystarczy podtaczy¢ urzadzenie
i rozpocza¢ prace.
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Gdzie znajduje sie ztacze USB?
Ztacza USB sg czesto umieszczane z przodu lub z tylu komputera osobistego lub na koncentratorze USB. W
laptopie lub na Macintoshu ztacze USB moze by¢ umieszczone z boku. Ztacze USB wyglada nastgpujaco.

Czym sig rozniq ztacza Hi-Speed USB 2.0 i Full Speed USB 1.1?

Ztacze Hi-Speed USB 2.0 moze by¢ wykorzystywane do transferu danych z predkoscia 480 megabitow na sekunde
(Mbps), a ztacze Full Speed USB 1.1 umozliwia transfer danych z predkoécia do 12 Mbps. Ztacze Hi-Speed

USB 2.0 gwarantuje znacznie szybszy przeptyw danych niz ztacze Full Speed USB 1.1. Ztacze USB 2.0 jest
wstecznie kompatybilne ze ztaczem USB 1.1. Czytnik ImageMate USB 2.0 Reader/Writer mozna podtaczy¢ zarowno
do ztacza USB 2.0 jak i ztacza USB 1.1.

Instalacja

Przed podiaczeniem czytnika ImageMate USB 2.0 Reader/Writer do komputera moze by¢ konieczna instalacja
sterownika urzadzenia.

o Ponizsza instrukcja nie dotyczy uzytkownikow systemu Windows XP, ME, 2000 lub Vista (przejdz do punktu
Instalacja programu Button Application), systemu Mac OS wersja 9.2 i wyzsze oraz systemu Mac OS wersja
10.1.2 i wyzsze (przejdz do punktu Podtaczenie urzadzenia).

Instalacja sterownika dla systemu Windows 98SE

1. Wi6z plyte CD dotaczong do czytnika ImageMate USB 2.0 Reader/Writer do napedu CD-ROM w swoim
komputerze.

2. Kliknij lewym przyciskiem myszy menu START i otw6rz menu RUN (URUCHOM). Kliknij przycisk BROWSE
(SZUKAJ), aby znalez¢ litere napgdu CD-ROM.

3. Wybierz plik: \Win98\setup.exe i kliknij przycisk OK. Postepuj zgodnie z instrukcjami pojawiajacymi sig na ekranie.

Instalacja programu Button Application

(program button application moze by¢ stosowany tylko w systemach Windows 98SE, Me, 2000 i Vista)

1. Wi6z plyte CD dotaczong do czytnika ImageMate USB 2.0 Reader/Writer do napedu CD-ROM w swoim
komputerze.

2. Kliknij lewym przyciskiem myszy menu START i otw6rz menu RUN (URUCHOM)). Kliknij przycisk BROWSE
(SZUKAJ), aby znalez¢ litere napgdu CD-ROM.

3. Wybierz plik: \Button Application\setup.exe i kliknij OK. Postepuj zgodnie z instrukcjami pojawiajacymi si¢ na
ekranie.
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Podtaczanie urzadzenia

Podtaczanie czytnika ImageMate USB 2.0 Reader/Writer do ztacza USB jest proste. Po podtaczeniu czytnika
ImageMate USB 2.0 Reader/Writer nie trzeba wytacza¢ lub ponownie uruchamia¢ komputera. Czytnik ImageMate
USB 2.0 Reader/Writer jest zasilany przez ztacze USB, dlatego adapter mocy AC/DC nie jest konieczny.

e Przed podiaczeniem czytnika ImageMate USB 2.0 Reader/Writer nalezy zainstalowa¢ sterownik. Wiecej
informaciji na ten temat mozna znalez¢ w punkcie INSTALACJA.

Czytnik ImageMate nalezy podtaczy¢ bezposrednio do komputera za poérednictwem kabla USB.

Po pierwszym podtaczeniu czytnika ImageMate USB 2.0 Reader/Writer, na ekranie komputera moze pojawi¢ sig

informacja o instalacji urzadzenia (komunikat moze mie¢ nieco rézna tre$¢ w zaleznosci od systemu operacyjnego).

Ikony dysku w systemie Windows

Po podtaczeniu czytnika ImageMate USB 2.0 Reader/Writer w systemie operacyjnym Windows, w folderze Moj

komputer pojawi sie nowa litera ikony dysku wymiennego dla gniazda karty.

lkony dyskow w systemie Macintosh

Po podtaczeniu czytnika ImageMate USB 2.0 Reader/Writer w systemie operacyjnym Macintosh, po wiozeniu karty
do komputera, na pulpicie pojawi sie ikona dysku wymiennego dla gniazda karty oznaczona jako ,untitled”.

Obstuga czytnika
Czytnik ImageMate USB 2.0 Reader/Writer posiada jedno gniazdo kart dla réznych rodzajéow kart pamieci.
o SDDR-92: CompactFlash typ I /I

o SDDR-99: SD, SDHC, MultiMediaCard, MMCplus, MMC mobile, RS-MMC, RS-MMC Dual Voltage,
Memory Stick, Memory Stick PRO oraz xD i xD typ M i H

Wktadanie kart
Aby wiozy¢ karte do czytnika ImageMate USB 2.0 Reader/Writer nalezy wsunag¢ koniec karty ze zlaczem, przy czym
naklejka na karcie powinna by¢ skierowana do goéry. NIE WOLNO wciska¢ karty uzywajac sity.

Diody operacyjne
SDDR-92 (czytnik CompactFlash Reader/Writer):

o Windows XP/Vista: dioda operacyjna wiacza sig po poprawnym wiozeniu karty do czytnika.

e Windows 98SE/ME/2000: dioda operacyjna wigcza sie po podwojnym kliknigciu ,Removeable Disk” (dysk
wymienny), gdy karta zostanie poprawnie wtozona do czytnika.

o Macintosh OS: po poprawnym wiozeniu karty do czytnika na pulpicie pojawia sie ikona pamigci.

o Wszystkie systemy operacyjne: dioda miga podczas transferu danych z lub na kartg.
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SDDR-99 (czytnik 5-in-1):
Po poprawnej instalacji czytnika ImageMate USB 2.0 Reader/Writer, wigcza sie ZIELONA DIODA. Jeéli dioda sig
nie Swieci:
e sprawdz, czy czytnik ImageMate USB 2.0 Reader/Writer jest podiaczony, a karta wtasciwie wiozona do
czytnika.
Dioda operacyjna (pomaranczowa) miga podczas transferu danych z lub na karte.
NIGDY nie wolno wyjmowa¢ karty, gdy DIODA OPERACYJNA SWIECI SIE lub MIGA.

Stosowanie urzadzenia na komputerze z programem Button Application

1. W6z karte Media Card.

2. Naci$nij przycisk na czytniku.

3. Zostanie pobrany program Button Application.

4. Aby zapisa¢ pliki na swoim komputerze, kliknij przycisk , Transfer all Files” (Przeslij wszystkie pliki). Umozliwi to
skopiowanie lub przeniesienie plikow do komputera.

5. Jesli chcesz wybra¢, zmieni¢ nazwe, wydrukowa¢, wysta¢ e-mailem lub zapisa¢ jako wygaszacz ekranu wybrane
lub wszystkie zdjecia, kliknij ikone ,Use Photo Tools” (Narzedzia zarzadzania zdjgciami).

Stosowanie urzadzenia na komputerze bez programu Button Application
Tworzenie folderu na pulpicie oraz kopiowanie i wklejanie zdje¢ do folderu.

1. Jak utworzy¢ FOLDER na pulpicie?
A. Umies¢ wskaznik myszy w dowolnym miejscu na pulpicie, ale nie na zadnej z ikon.
B. Kiliknij raz PRAWYM przyciskiem myszy, wybierz pozycje NOWY, nastepnie LEWYM przyciskiem myszy
kliknij FOLDER.
C. Na pulpicie pojawi sie NOWY FOLDER. Nazwij nowy folder, np. ,Moje obrazy” lub ,Zdjecia” wpisujac nazwe
w polu. Po wpisaniu nazwy folderu przycisnij ENTER na klawiaturze komputera. Nazwa folderu zostata
zapisana.

2. Jak skopiowac i wklei¢ zdjecia do folderu?

A. Kliknij dwa razy ikone Méj komputer.

B. Kliknij dwa razy litere dysku wymiennego (dla czytnika ImageMate USB 2.0 Reader/Writer), np. F:, G: lub E:
Na ekranie powinien pojawi¢ sig¢ folder DCIM (zdjecia z aparatu cyfrowego).

C. Kliknij dwa razy folder DCIM. Na ekranie pojawi sig folder dla Twojego aparatu, tj. 1000lymp, 100Canon lub
100Fuiji.

D. Kliknij dwa razy folder aparatu. Na ekranie powinny pojawi¢ si¢ zdjecia lub nazwy plikéw z obrazami (w
zaleznosci od systemu operacyjnego).

E. Przejdz w gore do paska menu do pozycji EDIT (EDYCJA) i kliknij polecenie SELECT ALL (WYBIERZ
WSZYSTKIE). Wszystkie Twoje zdjecia zostana PODSWIETLONE.

F. Wré¢ do pozycji EDIT (EDYCJA) i Kliknij COPY (KOPIUJ). Zamknij lub zminimalizuj okno.
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G. Kliknij dwa razy folder utworzony na pulpicie, przejdz do pozycji EDIT (EDYCJA), a nastepnie wybierz
polecenie PASTE (WKLEJ). Powinien sig rozpocza¢ proces kopiowania zdje¢ do folderu.
H. Aby obejrze¢ zdjecia, dwa razy kliknij nazwe pliku i otworz zdjecie.

Stosowanie urzadzenia na Macintoshu bez programu Button Application

(system operacyjny Macintosh nie obstuguje programu Button Application)

1. Podtacz czytnik ImageMate USB 2.0 Reader/Writer do ztacza USB w swoim Macintoshu (nie podtaczaj do
monitora lub klawiatury).

2. Aby przenies¢ pliki, wiéz karte do czytnika. Na pulpicie pojawi sie nowy dysk oznaczony jako “untitled”.

3. Przeciagnij i upus¢ pliki z lub na nowy dysk w taki sam sposob, jak w przypadku zapisywania plikow na innym
dysku lub folderze.

Wyjmowanie karty

Wyjmowanie karty w systemie Windows:

1. Kliknij dwa razy ikone Méj komputer.

2. Kliknij prawym przyciskiem myszy wiasciwa ikone czytnika ImageMate USB 2.0 Reader/Writer.
3. Wybierz polecenie ,Eject” (Wysun) (z wyjatkiem systemu 98SE, XP lub Vista).

4. Wyjmij karte z gniazda.

Wyjmowanie karty w systemie Macintosh:

1. Przeciagnij ikone o nazwie “untitled” do kosza.

2. Wyjmij karte z gniazda.

Odtaczanie czytnika
Aby odtaczy¢ czytnik ImageMate USB 2.0 Reader/Writer, nie trzeba wytacza¢ komputera. Jednak NIGDY nie nalezy
odlaczat urzadzenia od portu USB, nie zapoznawszy si¢ wczes$niej z ponizszymi instrukcjami.
Jesli okno dysku jest otwarte lub czytnik ImageMate USB 2.0 Reader/Writer jest aktywny, przed odfaczeniem
czytnika ImageMate zamknij wszystkie wiasciwe okna.
System Windows
Aby wytaczy¢ urzadzenie w bezpieczny sposoéb przed jego odtaczeniem, nalezy skorzysta¢ z ikony hotplug w
obszarze powiadomien na pasku zadan. Obszar powiadomief znajduje sie po prawej stronie paska zadan, gdzie na
ogot jest wyswietlany czas.
o Ponizsze instrukcje nie dotycza systemow Windows 98SE lub XP.
1. W obszarze powiadomien kliknij ikone hotplug prawym przyciskiem myszy.
2. Wybierz urzadzenie, ktére chcesz odtaczy¢, a nastepnie kliknij przycisk STOP.

3. Gdy pojawi si¢ komunikat systemu Windows o mozliwo$ci bezpiecznego odtaczenia urzadzenia, odiacz czytnik
ImageMate USB 2.0 Reader/Writer od komputera.
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Macintosh

1. Przeciagnij ikone czytnika ImageMate USB 2.0 Reader/Writer o nazwie “untitled” do kosza.
2. Odtacz urzadzenie.

Rozwigzywanie probleméw

Najczesciej zadawane pytania (FAQ) dotyczace komunikatéw o btedach znajduija sie na stronie
http://www.sandisk.com/retail/support.asp.

Aby skorzysta¢ wsparcie technyczne i z ustug w ramach gwarancji numer pomoci telefonycznej dla swéjego regionu
znajduje sie na stronie www.sandisk.com/techsupport.

2-letnia ograniczona gwarancja firmy SanDisk

SanDisk gwarantuje, ze niniejszy produkt jest wolny od wad projektowych i produkcyjnych, oraz ze, w normalnych
warunkach, przez okres dwoch lat od daty zakupu, jego charakterystyka bedzie w znaczacy sposoéb zgodna z
publikowang, specyfikacja, z zastrzezeniem zachowania ponizszych warunkéw. Gwarancja przystuguje pierwszemu
uzytkownikowi koncowemu, ktéry nabyt produkt od firmy SanDisk lub jej autoryzowanego sprzedawcy i nie jest
przenaszalna. Moze by¢ wymagane okazanie dowodu zakupu. Niniejszy produkt powinien by¢ stosowany z
kartami pamieci, ktorych specyfikacje techniczne sg zgodne ze specyfikacjami, odpowiednio, organizacji SD Card
Association, MultiMediaCard Association, lub wymogami Memory Stick badz TransFlash. Niniejsza gwarancja
traci wazno$¢ w przypadku uzycia niniejszego produktu z innym produktami. SanDisk nie odpowiada za awarie
lub wady spowodowane przez produkty lub podzespoty 0séb trzecich, bez wzgledu na to, czy te produkty lub
podzespoly zostaly zatwierdzone przez SanDisk. Niniejsza gwarancja nie ma zastosowania do oprogramowania
0s6b trzecich dostarczanego wraz z produktem, a uzytkownik ponosi odpowiedzialno$¢ za wszelkie czynnosci i
naprawy konieczne w celu zagwarantowania prawidtowego dziatania takiego oprogramowania. Gwarancja traci
waznosc¢, jezeli karta pamigci jest uzywana niezgodnie z instrukcja obstugi lub, jezeli zostata uszkodzona w wyniku
niewtasciwej instalacji, niewtasciwego uzycia, nieautoryzowanej naprawy, dokonanych modyfikacji lub wypadku.

Uzytkownik musi odesta¢ produkt na wiasny koszt w odpowiednio zabezpieczonym opakowaniu, zgodnie z
instrukcjami otrzymanymi od firmy SanDisk. Od firmy wysytkowej nalezy uzyska¢ numer przesytki umozliwiajacy

jej lokalizacje, a nastepnie poda¢ go na zadanie firmy SanDisk. Firma SanDisk, wedtug wtasnego uznania,

naprawi lub wymieni produkt na nowy lub poddany regeneracji o takich samych lub lepszych parametrach i
funkcjonalnosci lub zwréci cene zakupu. W przypadku wymiany produktu, okres gwarancji obejmuje czas pozostaty
do wygasniecia gwaranciji oryginalnego produktu. ODPOWIEDZIALNOSC FIRMY SANDISK JEST OGRANICZONA
DO PRZYPADKOW WYMIENIONYCH POWYZEJ. NINIEJSZY DOKUMENT OKRESLA JEDYNY SPOSOB, W
JAKI MOZNA DOCHODZIC SWOICH PRAW Z TYTULU NIEDOTRZYMANIA ZOBOWIAZAN WYNIKAJACYCH Z
NINIEJSZEJ GWARANCJL.
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SanDisk nie gwarantuje i nie ponosi odpowiedzialnosci z tytutu utraty danych lub obrazéw zawartych w jakimkolwiek
produkcie (wlaczajac w to produkt zwrocony), bez wzgledu na przyczyne utraty. Produkty firmy SanDisk nie

sg objete gwarancja bezawaryjnej pracy. Produkty firmy SanDisk nie powinny by¢ stosowane w systemach
podtrzymywania zycia, ani w innych aplikacjach, w ktérych ich awaria mogtaby spowodowa¢ zagrozenie zdrowia

lub zycia. Niniejsza gwarancja jest zrodtem szczeg6lnych praw, jednak nie wyklucza innych praw wynikajacych z
przepisow obowigzujacych w poszczegoélnych krajach.

POWYZSZY DOKUMENT STANOWI WYLACZNA GWARANCJE FIRMY SANDISK. FIRMA SANDISK NIE
UDZIELA INNYCH WYRAZNYCH LUB DOMNIEMANYCH GWARANCJI W MAKSYMALNYM DOZWOLONYM
PRZEZ PRAWO ZAKRESIE. DOMNIEMANE GWARANCJE PRAWIDLOWEGO FUNKCJONOWANIA ORAZ
PRZYDATNOSCI URZADZENIA DO KONKRETNEGO CELU SA OGRANICZONE DO OKRESU GWARANCJI
WYRAZNEJ. NIEKTORE KRAJE NIE ZEZWALAJA NA OGRANICZENIE OKRESU WAZNOSCI GWARANCJI
DOROZUMIANYCH, STAD POWYZSZE OGRANICZENIE MOZE NIE MIEC ZASTOSOWANIA. FIRMA SANDISK
LUB JEJ SPOLKA POWIAZANA LUB ZALEZNA W ZADNYM WYPADKU NIE PONOSZA ODPOWIEDZIALNOSCI
ZA SZKODY BEZPOSREDNIE, POSREDNIE LUB NASTEPCZE, STRATY FINANSOWE LUB UTRATE

DANYCH LUB OBRAZOW, NAWET JESLI FIRMA SANDISK ZOSTALA POINFORMOWANA O MOZLIWOSCI
WYSTAPIENIA TAKICH SZKOD. NIEKTORE KRAJE NIE ZEZWALAJA NA WYLACZENIE LUB OGRANICZENIE
SZKOD INCYDENTALNYCH LUB NASTEPCZYCH, STAD POWYZSZE WYLACZENIE MOZE NIE MIEC
ZASTOSOWANIA. W ZADNYM PRZYPADKU ODPOWIEDZIALNOSC FIRMY SANDISK NIE PRZEKROCZY
CENY ZAKUPU PRODUKTU.

Brak rejestracji produktu nie oznacza ograniczen uprawnief wynikajacych z gwarancji produktu.

SanDisk, logo SanDisk, Store Your World in Ours i CompactFlash sa znakami towarowymi firmy SanDisk
Corporation zarejestrowanymi w USA i innych krajach. TransferMate jest znakiem towarowym firmy SanDisk
Corporation. Memory Stick, Memory Stick Duo, Memory Stick PRO, Memory Stick PRO Duo oraz Memory Stick
PRO-HG Duo sg znakami towarowymi firmy Sony Corporation. RS-MMC jest znakiem towarowym organizacji
MultiMediaCard Association. Znaki i logo SD, miniSD, microSD, SDHC, miniSDHC sa znakami towarowymi. Firma
SanDisk jest autoryzowanym licencjobiorca znaku towarowego MultiMediaCard. Adobe, logo Adobe i Photoshop
sg znakami towarowymi lub zastrzezonymi znakami towarowymi firmy Adobe Systems Incorporated w USA i/lub
innych krajach. Logo USB-IF jest znakiem towarowym firmy Universal Serial Bus Implementers Forum, Inc. Inne
nazwy marek wymienione w niniejszym dokumencie zostaty podane wytacznie w celu identyfikacji i moga stanowi¢
znaki zastrzezone ich wiasciciela (wtascicieli).

© 2007 SanDisk Corporation. Wszelkie prawa zastrzezone.
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Portugués

Requisitos do Sistema

Ligacao
e Porta USB 2.0 para transferéncia de dados a alta velocidade

Suporte Minimo para Sistema Operativo

e Windows

Windows 98SE (requer instalagédo do controlador)
Windows ME

Windows 2000

Windows XP

Windows Vista

e Macintosh
e Mac OS 9.2+, 10.1.2+

Desempacotar o conteudo da embalagem

Leitor/Gravador ImageMate USB 2.0 (meio de armazenagem néao incluido)

CD de instalagdo com Aplicacédo de botdes e controlador para o Windows 98SE
Cabo USB

Guia de Instalacao Rapida

Verificar

1. Desempacotar a embalagem. Verifique se tem todos os artigos relacionados na lista de CONTEUDO DA
EMBALAGEM.

2. Verificar os requisitos para o seu sistema. Consultar REQUISITOS DO SISTEMA ou ler as instrugdes no exterior
da embalagem.

3. Localizar a porta USB no seu PC. Ver COMPREENDER.

Compreender

O que é uma porta USB?

A porta de Barramento Universal Seriado (USB) é uma maneira facil de ligar um dispositivo novo como o Leitor/
Gravador USB 2.0 ImageMate ao seu computador. Para ligar um dispositivo a porta USB nédo é necessario abrir o
PC para instalar um cartao adicional nem configurar chaves complicadas. Basta ligar e comecar a usar.
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Onde esta localizada a porta USB?
As portas USB muitas vezes estéo localizadas na parte frontal ou posterior do PC ou num concentrador USB. Num
laptop ou num Macintosh, a porta USB pode estar localizada lateralmente. A porta USB tem a seguinte aparéncia.

Qual é a diferenc¢a entre o USB 2.0 High Speed e o USB Full Speed 1.1?

O USB 2.0 High Speed permite transferir dados em até 480 megabits por segundo (Mbps) e o USB 1.1 Full Speed
permite transferir dados em até 12 Mbps. O USB 2.0 Hi-Speed oferece um aumento significativo no desempenho da
transferéncia de dados em comparacdo com o USB 1.1 Full Speed. O USB 2.0 é rectrocompativel com as portas
USB 1.1. O Leitor/Gravador ImageMate USB 2.0 é compativel tanto com o USB 2.0 como com o USB 1.1.

Instalar

Antes de ligar o Leitor/Gravador ImageMate USB 2.0 ao PC talvez seja necessario instalar um controlador de

dispositivo.

e Pode passar a frente desta seccdo se o seu sistema operativo for o Windows XP, ME, 2000 ou Vista (e avancar
para Instalar a Aplicacao para criagcdo de botdes), Mac OS 9.2+ ou Mac OS 10.1.2+ (e avancar para Ligar).

Instalar o Controlador para o Windows 98SE

1. Introduzir o CD fornecido com o Leitor/Gravador ImageMate USB 2.0 no CD-ROM do PC.

2. Clicar com o botao esquerdo do rato no menu INICIAR e abrir o menu EXECUTAR. Clicar em PROCURAR para
identificar a letra da unidade de CD-ROM.

3. Seleccionar o ficheiro \Win98SE\setup.exe e clicar em OK. Seguir as instru¢des exibidas no ecra.

Instalacdo da Aplicacao de Botoes

(a aplicacao de botoes é compativel apenas com Windows 98SE, ME, 2000 e XP)

1. Introduzir o CD fornecido com o Leitor/Gravador ImageMate USB 2.0 no CD-ROM do PC.

2. Clicar com o botao esquerdo do rato no menu INICIAR e abrir o menu EXECUTAR. Clicar em PROCURAR para
identificar a letra da unidade de CD-ROM.

3. Seleccionar o ficheiro \Button Application\setup.exe e clicar em OK. Seguir as instru¢des exibidas no ecra.
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Ligar

A ligagéo do Leitor/Gravador ImageMate USB 2.0 a porta USB é simples. Nao é necessario desligar nem reiniciar o
PC ao ligar o Leitor/Gravador ImageMate USB 2.0. Como o Leitor/Gravador ImageMate USB 2.0 é alimentado pela
ligacao USB, nao é necessario nenhum adaptador CA/CC.

e Antes de ligar o Leitor/Gravador ImageMate USB 2.0, executar a instalagéo do controlador de dispositivo. Ver
INSTALAR.

Usar o cabo USB para ligar o ImageMate directamente ao computador.

Ao ligar o Leitor/Gravador ImageMate USB 2.0 pela primeira vez, o computador podera exibir uma mensagem para avisar
que o dispositivo estd a ser instalado (a mensagem podera variar ligeiramente de acordo com o sistema operativo).
icones de Disco do Windows

Ao ligar o Leitor/Gravador ImageMate USB 2.0 num sistema operativo Windows, seré exibido em O Meu
Computador um novo icone de disco removivel com a letra da unidade que representa a ranhura do cartéo.
icones de Disco do Macintosh

Ao ligar o Leitor/Gravador ImageMate USB 2.0 a um sistema operativo Macintosh um icone de disco removivel

com a designacao “sem nome”, representando a ranhura do cartéo, sera exibido na area de trabalho quando é
introduzido um cartao.

Utilizacao

O Leitor/Gravador ImageMate USB 2.0 tem uma ranhura para cartao que pode ser usada para diversos tipos de cartdes.

e SDDR-92: CompactFlash Tipo I/lI
e« SDDR-99: SD, SDHC, MultiMediaCard, MMCplus, MMCmobile, RS-MMC, RS-MMC Dual Voltage,
Memory Stick, Memory Stick PRO e xD & xD Tipo M & H

Introduzir Cartoes

Para introduzir um cartéo na ranhura do Leitor/Gravador ImageMate USB 2.0, introduzir o lado do cartdo do
conector com o lado do nome virado para cima. NAO forcar o cartdo para dentro da ranhura.

Actividade do LED
SDDR-92 (Leitor/Gravador CompactFlash):

o Windows XP/Vista: O indicador LED acende apés a introdugao correcta de um cartéo.

e Windows 98SE/ME/2000: O indicador LED acende ao clicar duas vezes em "Disco Removivel" apds a
introdugéao correcta de um cartao.

o Macintosh OS: Quando um cartéo ¢ introduzido correctamente aparece um icone de unidade na area de
trabalho.

o Todos os sistemas operativos: O indicador LED pisca quando os dados estéo a ser transferidos do ou para
o cartao.
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SDDR-99 (Leitor/Gravador 5-em-1):

Quando o Leitor/Gravador ImageMate USB 2.0 ¢ instalado correctamente o indicador LED VERDE acende. Se o
LED néo estiver aceso:

o Verificar se o Leitor/Gravador ImageMate USB 2.0 esta ligado e se o cartdo esta introduzido correctamente.
O indicador de actividade LED pisca (cor-de-laranja) quando os dados estao a ser transferidos do ou para o cartao.
NUNCA remover o cartdo quando o LED de ACTIVIDADE est4 a PISCAR.

Utilizacado num PC com a aplicacéo de botoes

1. Introduzir o Cartao de Meio de Armazenamento.

2. Premir o botao no leitor.

3. A aplicagéo de botbes sera iniciada.

4. Se pretender guardar os ficheiros no PC clicar no botdo “Transferir todos os Ficheiros”. Isto permite copiar ou
transferir os ficheiros para o PC.

5. Se pretender Seleccionar, Mudar o Nome, Imprimir, E-mail ou usar a Proteccdo de Ecra para uma ou para todas
as fotografias, clicar no icone “Utilizar Ferramentas de Fotografia”.

Utilizacdo num PC sem a aplicacao de botoes

Seguir as instrugdes abaixo para criar uma Pasta na sua Area de Trabalho e Copiar e Colar as suas fotos nesta
pasta.

1. Como criar uma PASTA na sua Area de Trabalho:
A. Posicionar o ponteiro do rato em qualquer ponto da Area de Trabalho mas nao sobre um icone.
B. Clicar uma vez com o botdo DIREITO do rato, deslocar o ponteiro do rato sobre NOVO e, em seguida, clicar
em PASTA com o botdo ESQUERDO do rato.
C. Isto criara uma PASTA NOVA na Area de Trabalho. Nessa altura podera atribuir qualquer nome & pasta, por
exemplo, "As minhas Fotografias" ou "Fotografias", digitando o nome pretendido. Apds introduzir o nome,
premir a tecla ENTER no teclado. O nome da pasta esta guardado.

2. Como copiar e colar as suas fotografias numa pasta:

A. Clicar duas vezes no icone "O Meu Computador".

B. Clicar duas vezes na unidade de disco removivel (correspondente ao Leitor/Gravador ImageMate USB 2.0),
por exemplo, F: ou G: ou talvez E: Em seguida, devera aparecer uma pasta DCIM (que significa Imagens da
Cémara Digital).

C. Clicar duas vezes na pasta DCIM. Devera entdo aparecer a pasta da sua camara, por exemplo, 1000lymp ou
100Canon ou 100Fuji.

D. Clicar duas vezes na pasta da camara. Devera ver as suas fotografias ou os nomes dos ficheiros das
fotografias (consoante o Sistema Operativo utilizado).

E. Na barra do menu intitulada "EDITAR" clicar "SELECCIONAR TUDO". Veré todas as fotografias
DESTACADAS.

F. Voltar para "EDITAR" e clicar em "COPIAR". Fechar ou minimizar esta janela.
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G. Clicar duas vezes na pasta criada na area de trabalho, ir a "EDITAR" e, em seguida, clicar em "COLAR".
Devera ver as fotografias a serem copiadas na pasta.
H. Para ver as suas fotografias, clicar duas vezes no nome do Ficheiro e a fotografia sera exibida.

Utilizacdo num Macintosh sem a aplicacédo de botoes

(A aplicacao de botées nao é compativel com os sistemas operativos Macintosh)

1. Ligar o Leitor/Gravador ImageMate USB 2.0 & porta USB no Mac (n&o ligar ao Monitor nem ao Teclado).

2. Para transferir ficheiros, introduzir um cartdo na unidade do Leitor/Gravador. Aparecera uma unidade nova na
drea de trabalho, chamada “sem nome”.

3. Arrastar e soltar ficheiros de e para a nova unidade como se fosse qualquer outro disco ou pasta.

Remocéo do Cartao

Para remover o cartao no Windows:

1. Clicar duas vezes no icone "O Meu Computador".

2. Clicar com o botao direito do rato no icone correspondente ao Leitor/Gravador ImageMate USB 2.0.
3. Seleccionar Ejectar (isto ndo é necessario no Windows 98SE, XP ou Vista).

4. Puxar o cartdo para fora da ranhura.

Para remover o cartao num Macintosh:

1. Arrastar o icone “sem nome” para o caixote do lixo.

2. Puxar o cartdo para fora da ranhura.

Desligar
N&o é necessério desligar o computador para desligar o Leitor/Gravador ImageMate USB 2.0, mas nao remover
NUNCA o dispositivo da porta USB sem ler primeiros os passos relacionados abaixo.
Se a janela da unidade estiver aberta ou se o Leitor/Gravador ImageMate USB 2.0 estiver activo, fechar as janelas
associadas antes de tentar remover o Leitor/Gravador ImageMate.
Windows
Utilizar o icone hotplug na area de notificacdo da barra de tarefas para desactivar o dispositivo com segurancga antes
de desliga-lo. A area de notificagdo encontra-se no lado direito da barra de tarefas, onde geralmente se encontra o
relégio.
o Estas etapas ndo sdo necesséarias no Windows 98SE ou XP
1. Na area de notificag&o, clicar com o bot&o direito do rato no icone hotplug.
2. Seleccionar o dispositivo a ser desligado e, em seguida, clicar em PARAR.
3. Apods o Windows avisar que ja é seguro, desligar o Leitor/Gravador ImageMate USB 2.0 do computador.
Macintosh
1. Arrastar o icone "sem nome" correspondente ao Leitor/Gravador ImageMate USB 2.0 para o Caixote do Lixo.
2. Desligar o dispositivo.
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Resolucao de Problemas

Para consultar as Perguntas Frequentes sobre mensagens de erro, visitar o nosso Website em:
http://www.sandisk.com/retail/support.asp.

Para receber apoio técnico e assisténcia técnica coberta pela garantia, acesse www.sandisk.com/techsupport para
encontrar um nimero em sua area.

Garantia limitada de 2 anos da SanDisk

A SanDisk garante que este produto estara isento de defeitos relevantes de projecto e fabrico e que estara
substancialmente em conformidade com as especificacdes publicadas, em condicées normais de utilizagao, por um
periodo de dois anos, a partir da data de compra, sujeito as condi¢cdes abaixo. Esta garantia é oferecida ao utilizador
final que comprou originalmente o produto da SanDisk ou de um distribuidor autorizado, e néo é transferivel.

Podera ser exigida a apresentacdo do comprovante de compra. Este produto deve ser utilizado com cartdes de
memoria compativeis com as especificacdes da SD Card Association, da MultiMediaCard Association, ou com os
requisitos do Memory Stick ou do TransFlash, conforme for o caso; a utilizagdo com qualquer outro produto resulta
no cancelamento desta garantia. A SanDisk nao é responsavel por qualquer falha ou defeito causado por qualquer
produto ou componente de terceiros, quer a sua utilizacao tenha sido autorizada ou nao. Esta garantia ndo se aplica
a qualquer software de terceiros, fornecido com o produto, sendo o utilizador responsavel por qualquer assisténcia
técnica e reparagdes exigidas por tal software. Esta garantia é nula quando o cartao de memdria nao é utilizado

de acordo com as instrugdes do produto ou quando é danificado como resultado de uma instalagéo incorrecta,
utilizagc@o indevida, reparacdo nao autorizada, modificacdes ou acidentes.

O produto deve ser enviado em embalagens resistentes a adulteragdes, com o porte pago, conforme as instrucdes
da SanDisk. Devera obter o nimero de confirmagéo para rastreamento, o qual a SanDisk podera solicitar. A
SanDisk, a seu proprio critério, reparard ou substituird o produto por um produto novo ou recondicionado de
capacidade e funcionalidade equivalente ou superior, ou reembolsaré o prego pago. O periodo da garantia para

o produto substituido serd o periodo restante da garantia do produto original. A PRESENTE CONSTITUI A
INTEGRALIDADE DA RESPONSABILIDADE DA SANDISK E O SEU EXCLUSIVO RECURSO EM CASO DE
QUEBRA DESTA GARANTIA.

A SanDisk ndo garante nem sera responsavel por qualquer perda de dados ou imagens contidas em qualquer
produto (incluindo qualquer produto devolvido), qualquer que seja a causa da perda. Nao se garante que os
produtos da SanDisk funcionarao sem falhas. Os produtos da SanDisk ndo devem ser utilizados em sistemas de
apoio a vida nem em quaisquer outras aplicagées em que a falha possa por em risco ou criar riscos de lesdo ou
morte. Esta garantia concede-lhe direitos juridicos especificos, além de outros eventuais direitos, que variam de
acordo com a jurisdicao.

A GARANTIA ACIMA CONSTITUI A UNICA GARANTIA OFERECIDA PELA SANDISK. A SANDISK RENUNCIA
A QUAISQUER OUTRAS GARANTIAS EXPRESSAS E IMPLICITAS, TANTO QUANTO AS LEIS APLICAVEIS O
PERMITA. AS GARANTIAS IMPLICITAS DE COMERCIABILIDADE E ADEQUAGAO PARA UM DETERMINADO
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FIM SAO LIMITADAS AO PERIODO DE DURAGAO DA GARANTIA EXPRESSA. ALGUMAS JURISDIGOES NAO
PERMITEM LIMITAR A DURAGAO DE UMA GARANTIA IMPLICITA, DE FORMA QUE A LIMITAGAO ACIMA PODE
NAO SE APLICAR AO SEU CASO. EM NENHUM CASO A SANDISK OU QUALQUER DAS SUAS EMPRESAS
AFILIADAS OU SUBSIDIARIAS SERAO RESPONSAVEIS, EM NENHUMA CIRCUNSTANCIA, POR QUAISQUER
DANOS DIRECTOS, INDIRECTOS OU CONSEQUENTES, QUAISQUER PERDAS FINANCEIRAS OU QUAISQUER
PERDAS DE DADOS OU IMAGENS, MESMO SE A SANDISK TIVER SIDO INFORMADA DA POSSIBILIDADE DE
OCORRENCIA DE TAIS DANOS. CERTAS JURISDIGOES NAO PERMITEM A EXCLUSAO OU LIMITAGAO DE
DANOS INCIDENTAIS OU CONSEQUENTES, DE FORMA QUE A LIMITAGAO OU EXCLUSAO ACIMA PODERA
NAO SE APLICAR AO SEU CASO. SOB NENHUMA CIRCUNSTANCIA A RESPONSABILIDADE DA SANDISK
SERA SUPERIOR AO VALOR PAGO POR S| PELO PRODUTO.

O néo registo do produto n&o reduzira os seus direitos nos termos da garantia do produto. SanDisk, o logétipo da
SanDisk, Store Your World in Ours e CompactFlash sdo marcas comerciais da SanDisk Corporation, registadas

no Estados Unidos e outros paises. TransferMate é uma marca comercial da SanDisk Corporation. Memory Stick,
Memory Stick Duo, Memory Stick PRO, Memory Stick PRO Duo e Memory Stick PRO-HG Duo Duo sdo marcas
comerciais da Sony Corporation. RS-MMC é uma marca comercial da MultiMediaCard Association. As marcas e
logétipos SD, miniSD, microSD, SDHC e miniSDHC s&o marcas comerciais. A SanDisk tem uma licenca autorizada
para a utilizacdo da marca comercial MultiMediaCard. Adobe, o logétipo Adobe e Photoshop sdo marcas comerciais
ou marcas registadas de Adobe Systems Incorporated no Estados Unidos e/ou em outros paises. O logétipo USB-IF
é uma marca comercial da Universal Serial Bus Implementers Forum, Inc. Outras marcas aqui mencionadas servem
exclusivamente para fins de identificagdo e podem ser marcas comerciais do(s) seu(s) respectivo(s) titular(es).

© 2007 SanDisk Corporation. Todos os direitos reservados.

64

Cesky

Systémové pozadavky

Spojeni
e Port USB 2.0 pro vysokorychlostni pfenos dat

Minimalni podporovany operaéni systém
e Windows

Windows 98SE (vyzadovana instalace ovladace)
Windows ME

Windows 2000

Windows XP

Windows Vista

e Macintosh
e Mac OS 9.2+, 10.1.2+

Vybaleni obsahu bali¢ku

Cteci a zapisovaci zafizeni ImageMate USB 2.0 (neobsahuje pamétové medium);
Instalacni CD s tlacitkovou aplikaci a ovlada¢em Windows 98SE;

Kabel USB;

Prirucka pro rychlé pouzivani

Kontrola
. Vybalte baleni. Zkontrolujte, e mate vée uvedené v OBSAHU BALICKU.

3. Vyhledejte port USB na svém poditagi. Viz VYSVETLENI.

Vysvétleni

Co je port USB?

Port universalni sériové sbérnice (Universal Serial Bus - USB) umoznuje snadné zapojeni novych zafizeni jako je
Stecl a zapisovaci zafizeni ImageMate USB 2.0 k vaSemu pocitaci. K zapojeni zafizeni k portu USB nemusite otevrit
svuj pocita¢ k instalaci pridavné karty nebo nastaveni komplikovanych spinaci. Pouze jej pipojite a mlzete je zadit
pouzivat.
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Jak najdu port USB?
Porty USB se obvykle nachazeji na predni nebo zadni strané vaseho osobniho poéitate nebo na rozboc¢ovaci USB.
Na pocitacich laptop nebo Macintosh muize byt port USB na strané. Port USB vypada takto.

Jaky je rozdil mezi vysokorychlostnim USB 2.0 a pInorychlostnim USB 1.1?

Vysokorychlostni USB 2.0 podporuje prenos dat az rychlosti 480 megabiti za sekundu (Mbps) a plnorychlostni

USB 1.1 podporuje prenos dat az rychlosti 12 Mbps. Vysokorychlostni USB 2.0 poskytuje podstatné zlepseni ve
vykonnosti pfenosu dat v porovnani s pinorychlostnim USB 1.1. USB 2.0 je zpétné kompatibilni s porty USB 1.1.
Cteci a zapisovaci zafizeni ImageMate USB 2.0 podporuje jak USB 2.0, tak USB 1.1.

Instalace

Pred pfipojenim &teciho a zapisovaciho zafizeni ImageMate USB 2.0 k vaSemu poditaci muze byt nutné nainstalovat
ovlada¢ zafizeni.
e Tuto ¢ast muzete preskocit, pokud mate operacni systém Windows XP, ME, 2000 nebo Vista (a prejdéte

k Instalaci tla¢itkové aplikace), Mac OS 9.2+ nebo Mac OS 10.1.2+ (a prejdéte k Pfipojeni).

Instalace ovladaée Windows 98SE

1. Vlozte CD pribalené k ¢tecimu a zapisovacimu zafizeni ImageMate USB 2.0 do diskové jednotky svého pocitace.

2. Klepnéte levym tlacitkem mysi na nabidku START a oteviete nabidku RUN (SPUSTIT). Klepnéte na BROWSE
(PROCHAZET), abyste nalezli pismeno diskové jednotky svého CD-ROM.

3. Zvolte soubor \Win98\setup.exe a klepnéte na OK. Postupujte podle pokynt na obrazovce.

Instalace tla¢itkové aplikace

(tla¢itkova aplikace podporuje pouze Windows 98SE, ME, 2000 a XP)

1. Vlozte CD pribalené k ¢tecimu a zapisovacimu zafizeni ImageMate USB 2.0 do diskové jednotky svého pocitace.

2. Klepnéte levym tlacitkem mysi na nabidku START a oteviete nabidku RUN (SPUSTIT). Klepnéte na BROWSE
(PROCHAZET), abyste nalezli pismeno diskové jednotky svého CD-ROM.

3. Zvolte soubor \Button Application\setup.exe a klepnéte na OK. Postupuijte podle pokynt na obrazovce.
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Pripojeni

Pfipojeni éteciho a zapisovaciho zafizeni ImageMate USB 2.0 k portu USB je jednoduché. Pfi pripojovani ¢teciho
a zapisovaciho zafizeni ImageMate USB 2.0 nemusite pocita¢ vypinat nebo jej znovu spoustét. Vzhledem k tomu,
Ze Cteci a zapisovaci zafizeni ImageMate USB 2.0 je napajeno z pfipojeni k portu USB, neni zapottebi adaptér
k prevodu stfidavého proudu na stejnosmeérny.
o Pred pripojenim ¢teciho a zapisovaciho zafizeni ImageMate USB 2.0 dokoncete instalaci ovladace zafizent. Viz

INSTALACE.
Pouzijte kabel USB k pfipojeni svého zafizeni ImageMate pfimo k pocitaci.
Pfi prvnim pfipojeni ¢teciho a zapisovaciho zafizeni ImageMate USB 2.0 mUze vas pocita¢ zobrazit zpravu
informuijici vas, ze probiha instalace zafizeni (muze se mirné lisit podle vaseho opera¢niho systému).
lkony disku v systému Windows
Po pripojeni ¢teciho a zapisovaciho zafizeni ImageMate USB 2.0 k operacnimu systému Windows se v My Computer
(MUj poéita€) zobrazi nové prifazené pismeno ikony jednotky odpojitelného disku predstavuijici zditku karty.
lkony disku v systému Macintosh Disk

Po pfipojeni éteciho a zapisovaciho zafizeni ImageMate USB 2.0 k opera¢nimu systému Macintosh se na ploSe po
zasunuti karty zobrazi ikona odpojitelného disku nazvana ,untitled” (bez nazvu).

Pouzivani
Cteci a zapisovaci zafizeni ImageMate USB 2.0 m4 jednu zditku pro karty, ktera se pouziva pro rizné typy karet.

o SDDR-92: CompactFlash typ I /I
e SDDR-99: SD, SDHC, MultiMediaCard, MMCplus, MMCmobile, RS-MMC, RS-MMC pro dvoji napéti,
Memory Stick, Memory Stick PRO a xD i xD typ M i H

Zasunovani karet
Kartu zasunte do zditky ¢teciho a zapisovaciho zafizeni ImageMate USB 2.0 koncem karty s konektorem tak, aby
Stitek karty sméroval smérem nahoru. Kartu do zditky NEZASUNUJTE nésilim.
Aktivita kontrolek LED
SDDR-92 (Cteci a zapisovaci zafizeni CompactFlash):
o Windows XP/Vista: Kontrolka LED se rozsviti, kdyz je karta spravné zasunuta.
e Windows 98SE/ME/2000: Kontrolka LED se rozsviti, kdyz poklepete na ,Vyjmutelny disk“ (Removable Disk),
kdyz je karta spravné zasunuta.

e Macintosh OS: Kontrolka jednotky se objevi na plose, kdyz je karta spravné zasunuta.
o VSechny operacni systémy: Indikator LED blika pfi pfenosu dat z karty nebo na kartu.
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SDDR-99 (¢teci a zapisovaci zafizeni 5-v-1):
Kdyz je ¢teci a zapisovaci zafizeni ImageMate USB 2.0 spravné nainstalovano, rozsviti se ZELENA kontrolka LED.
Pokud se kontrolka LED nerozsuviti:

e Zkontrolujte, zda je &teci a zapisovaci zafizeni ImageMate USB 2.0 zapojené a zda je karta spravné
zasunuta.

Kontrolka LED pro aktivitu (oranzova) blika, kdyz dochazi k pfenosu dat z karty nebo na kartu.
NIKDY kartu nevyndavejte, kdyz kontrolka AKTIVITY LED BLIKA.

Pouzivani na osobnim podéitaci s tla€itkovou aplikaci

1. Zasunte médiovou kartu.

2. Stisknéte tlacitko na Etecim zafizeni.

3. Nacte se tlacitkova aplikace.

4. Pokud chcete ulozit soubory na svuj osobni poéita¢, zvolte tladitko , Transfer all Files* (Transfer vSech soubort).

To vam umozni soubory bud' zkopirovat nebo presunout na vas osobni pocitac.

5. Pokud chcete jakékoli nebo v8echny fotky Select (Zvolit), Rename (Pfejmenovat), Print (Vytisknout), E-mail
(Poslat emailem) nebo pouzit pro Screen Saver (Setfi¢ obrazovky), zvolte ikonu ,,Use Photo Tools* (Pouzit foto
nastroje).

Pouzivani na osobnim poditaci bez tlac¢itkové aplikace
Nasledujicim zpusobem vytvofite na své plose slozku a zkopirujete a vlozite do ni své fotky.

1. Jak vytvorit SLOZKU na plose vaseho poéitace
A. Umistéte kurzor své mysi nékde na ploSe tak, aby nebyl na ikoné.
B. Klepnéte jednou PRAVYM tlagitkem mysi, posufite kurzor své mysi na NEW (NOVE), pak klepnéte LEVYM
tlagitkem mysi na FOLDER (SLOZKA).
C. Vytvorite tak na své plose NEW FOLDER (NOVOU SLOZKU). V této fazi ji mazete pojmenovat jakkoli chcete,
tj. Mé obrazky nebo Fotky zapsanim jména pod ni. Kdyz skonéite se zapisem, stisknéte tlatitko ENTER na
své klavesnici. Nové jméno slozky se tak uloZi.

2. Jak zkopirovat a vlozit vase fotky do slozky

A. Poklepejte na ikonu ,MUj poéita¢“ (My Computer).

B. Poklepeijte na vyjmutelnou diskovou jednotku (pro ¢teci a zapisovaci zafizeni ImageMate USB 2.0), tj. F:
nebo G: nebo mozna E: Nyni byste méli vidét slozku DCIM folder (je to zkratka Digital Camera Images -
obrazky z digitalniho fotoaparatu).

C. Poklepejte na slozku DCIM. Nyni byste méli vidét slozku svého fotoaparatu, tj. 1000lymp nebo 100Canon
nebo 100Fuji.

D. Poklepejte na slozku fotoaparatu. Nyni byste méli vidét své obrazky nebo nazvy obrazkovych soubort (zavisi

to na tom, jaky opera¢ni systém pouzivate).
. Jdéte na fadek nabidek k ,,EDIT* (UPRAVIT) a klepnéte na ,,SELECT ALL“ (VYBRAT VSE). Uvidite véechny
své obrazky ZVYRAZNENE.

m
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F. Vratte se k ,EDIT* (UPRAVIT) a nyni klepnéte na ,,COPY* (ZKOPIROVAT). Zavfete nebo zmensete toto okno.

G. Poklepejte na slozku, kterou jste vytvofili na své plose, jdéte k ,,EDIT“ (UPRAVIT) a pak klepnéte na
LPASTE“ (VLOZIT) a méli byste vidét, jak se vade obrazky kopiruiji do slozky.

H. Pokud si chcete prohlédnout své obrazky, poklepejte na nazev souboru a obrazek se otevre.

Pouzivani na pocita¢i Macintosh bez tladitkové aplikace

(Tlacitkova aplikace neni kompatibilni s operaénimi systémy Macintosh)

1. Pripojte Cteci a zapisovaci zafizeni ImageMate USB 2.0 k portu USB na vasem pocitaci Mac (nepripojujte jej
k monitoru nebo klavesnici).

2. Pokud chcete provést transfer soubor(, zasunte kartu do jednotky ¢teciho a zapisovaciho zafizeni. Na plose se
vam zobrazi nova jednotka nazvana ,untitled” (bez nazvu).

3. Pretahnéte a pustte soubory na novou jednotku a z ni, tak jak byste to délali s jakymkoli jinym diskem nebo jinou
slozkou.

Vyjmuti karty

Vyjmuti karty v systému Windows:

1. Poklepejte na ikonu ,Muj pocitac” (My Computer).

2. Klepnéte pravym tlacitkem mysi na odpovidajici ikonu jednotky Eteciho a zapisovaciho zafizeni ImageMate USB 2.0.
3. Zvolte ,Eject” (Vysunout) (toto neni nutné pro Windows 98SE, XP nebo Vista).

4. Vytahnéte kartu ze zditky.

Vyjmuti karty v systému Macintosh:
1. Pretahnéte ikonu ,untitled” (bez nazvu) do Trash (Odpad).
2. Vytahnéte kartu ze zditky.

Odpojeni
Nenfi nutné, abyste pocita¢ vypinali pro odpojeni ¢tectho a zapisovaciho zafizeni ImageMate USB 2.0, ale toto
zarizeni byste NIKDY neméli odpojovat od portu USB bez toho, abyste si nejdfive precetli nize uvedené kroky.
Pokud je okno jednotky oteviené nebo pokud je ¢teci a zapisovaci zafizeni ImageMate USB 2.0 aktivni, uzaviete
v8echna s nim spojena okna pred tim, nez se pokusite zafizeni ImageMate odpojit.
Windows

Pouzijte ikonu hotplug (pfipojeni/odpojeni za provozu) v oblasti Ukolové lity pro informovani k bezpe¢nému
zastaveni zafizeni pred jeho odpojenim. Oblast pro informovanf je na pravé strané Gkolové listy, kde obvykle vidite
zobrazeny ¢as.

o Tyto kroky nejsou nutné pro Windows 98SE nebo XP.

1. V oblasti pro informovani klepnéte pravym tla¢itkem mysi na ikonu hotplug (pfipojeni/odpojeni za provozu).

2. Zvolte zafizenli, které chcete odpojit a pak klepnéte na STOP.

3. Kdyz vas sytém Windows vyrozumi, Ze je to bezpec¢né, odpojte ¢teci a zapisovaci zafizeni ImageMate USB 2.0
od svého pocitace.
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Macintosh
1. Pretahnéte ikonu ¢teciho a zapisovaciho zafizeni ImageMate USB 2.0 ,untitled” (bez nazvu) do Trash (Odpad).

2. Odpojte zafizeni.
Odstrarfiovani problém?

Casto kladené otazky o chybovych zpravach najdete na nasich webovych strankach na adrese
http://www.sandisk.com/retail/support.asp.

Pokud potrebujete technickou podporu a zaruéni servis, vyhledejte prosim ¢islo ve své oblasti na adrese
www.sandisk.com/techsupport.

Omezena dvouleta zaruka spoleénosti SanDisk

Spole¢nost SanDisk zaruéuje, ze tento vyrobek nebude mit podstatné designové a vyrobni chyby a bude pfi
normalnim pouzivani podstatné dodrzovat uvedené technické parametry po dobou dvou let po¢inaje datem

vaseho néakupu za predpokladu, ze budou spinény nize uvedené podminky. Tato zaruka se poskytuje ptivodnimu
kone¢nému uzivateli nakupujicimu vyrobek od spole¢nosti SanDisk nebo autorizovaného prodejce a neni
prevoditelna. Muze byt vyzadovan diikaz nakupu. Tento vyrobek musi byt pouzivan s pamétovymi kartami,

které dodrzuji technické parametry SD Card Association, MultiMediaCard Association nebo aplikovatelné
pozadavky na tzv. Memory Stick nebo TransFlash; pouziti s jakymikoli jinymi vyrobky anuluje platnost této zaruky.
Spole¢nost SanDisk nezodpovidéa za jakékoli selhani nebo za jakykoli defekt zptisobené jakymkoli vyrobkem nebo
komponentem treti strany, at uz autorizovanym nebo nikoli. Tato zaruku ze nevztahuje na jakykoli software treti
strany dodavany s vyrobkem a uzivatel zodpovida za veskery servis a opravy potfebné pro takovy software. Platnost
této zaruky se rusi, pokud spole¢nost SanDisk zjisti, ze pamétovéa karta nebyla pouzita podle pokynti pro pouzivani
vyrobku nebo pokud byla poSkozena vzhledem k nespravné instalaci, nespravnému pouzivani, nepovolené oprave,
modifikaci ¢i nehodé.

Vyrobek musite poslat na zakladé pokynut spole¢nosti SanDisk predplacené v baleni, které neni mozno porusit.
Musi vam byt pridéleno sledovaci potvrzovact ¢islo, které po vas muze spole¢nost SanDisk pozadovat. Spole¢nost
SanDisk na zakladé svého rozhodnuti vyrobek opravi nebo vyméni za novy nebo prestavény vyrobek se stejnou
nebo vétsi kapacitou a funkénosti nebo vam vrati nakupni cenu. Zaruka na vyménény vyrobek bude trvat po

dobu zbyvajici v zaruénim obdobf pavodniho vyrobku. TOTO PREDSTAVUJE CELOU ZODPOVEDNOST
SPOLECNOSTI SANDISK A VAS VYLUCNY OPRAVNY PROSTREDEK ZA PORUSENI TETO ZARUKY.

Spole¢nost SanDisk neposkytuje zaruku na jakoukoli ztratu dat nebo obrazkt obsazenych na jakémkoli vyrobku, ani
za né nezodpovida (plati to i pro veskeré vracené vyrobky), nezavisle na pficiné ztraty. Vyrobky spolec¢nosti SanDisk
nemaji zaruku na fungovani bez selhani. Vyrobky spole¢nosti SanDisk nesmi byt pouzivany v systémech pro
podporu zivota nebo jinych aplikacich, u kterych by selhani mohlo zputsobit poranéni nebo Umrti. Tato zaruka vam
poskytuje konkrétni zakonna prava muzete mit dalsi prava, ktera se lisi podle jurisdikce.
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TOTO PREDSTAVUJE VYHRADNI ZARUKU SPOLECNOSTI SANDISK. SPOLECNOST SANDISK ODMITA
JAKEKOLI JINE VYSLOVNE NEBO IMPLIKOVANE ZARUKY DO PLNE MIRY POVOLENE APLIKOVATELNYM
ZAKONEM. IMPLIKOVANE ZARUKY OBCHODOVATELNOSTI A ZPUSOBILOSTI PRO DANY UCEL JSOU
OMEZENY NA DOBU TRVANI VYSLOVNE ZARUKY. NEKTERE JURISDIKCE NEPOVOLUJI OMEZEN{ TRVANI
IMPLIKOVANE ZARUKY, TAKZE VYSE UVEDENA OMEZENI SE NA VAS NEMUSEJi VZTAHOVAT. V ZADNEM
PRIPADE SPOLECNOST SANDISK, JAKEKOLI FILIALKA €I POBOCKA NEBUDOU ZA ZADNYCH OKOLNOSTI(
ZODPOVEDNE ZA JAKEKOLI PRIME, NEPRIME NEBO NASLEDNE SKODY, JAKEKOLI FINANCNI ZTRATY ClI
JAKAKOLI ZTRACENA DATA Cl OBRAZKY, DOKONCE | KDYZ SPOLECNOST SANDISK BYLA INFORMOVANA
O MOZNOSTI TAKOVYCH SKOD. NEKTERE JURISDIKCE NEPOVOLUJI VYLOUCENI NEBO OMEZENI
NAHODNYCH CI NASLEDNYCH SKOD, TAKZE VYSE UVEDENA OMEZENI €I VYJIMKY SE NA VAS NEMUSEJI
VZTAHOVAT. ZODPOVEDNOST SPOLECNOSTI SANDISK V ZADNEM PRIPADE NEPREVYSI CASTKU,
KTEROU JSTE ZA VYROBEK ZAPLATILI.

Pokud tento vyrobek nezaregistrujete, nebudou tim omezena vase prava, ktera mate na zakladé zaruky vyrobku.

SanDisk, logo SanDisk, Store Your World in Ours a CompactFlash jsou obchodni znamky spole¢nosti SanDisk
Corporation zaregistrované ve Spojenych statech a dal$ich zemich. TransferMate je obchodni znamka spole¢nosti
SanDisk Corporation. Memory Stick, Memory Stick Duo, Memory Stick PRO, Memory Stick PRO Duo a Memory
Stick PRO-HG Duo jsou obchodni znamky spole¢nosti Sony Corporation. RS-MMC je obchodni znamka
MultiMediaCard Association. Znacky a loga SD, miniSD, microSD, SDHC, miniSDHC jsou obchodni znamky.
Spole¢nost SanDisk je autorizovanym uzivatelem licence obchodni znamky MultiMediaCard. Adobe, logo Adobe
a Photoshop jsou bud obchodni znamky nebo registrované obchodni znamky spole¢nosti Adobe Systems
Incorporated ve Spojenych statech a/nebo dalSich zemich. Logo USB-IF logo je obchodni znamka Universal Serial
Bus Implementers Forum, Inc. Ostatni nazvy znacek uvedené v tomto textu jsou zminény pouze pro identifikani
Ucely a mohou byt obchodnimi znamkami svého prislusného drzitele ¢i svych prislusnych drzitelG.

© 2007 SanDisk Corporation. V&echna prava vyhrazena.
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Romana Cum gasesc portul USB?
Porturile USB de multe ori sunt amplasate pe panoul frontal sau pe cel din spatele calculatorului sau intr-un hub

Cerinte de sistem USB. Pe un laptop sau pe un Macintosh, portul USB poate si fie si pe lateral. Portul USB arata asa.

Conectare
e Port USB 2.0 pentru transfer de date de mare viteza

Sisteme de operare suportate

*  Windows
* Windows 98SE (este necesara instalarea driverului)
: m:ggx: 2M0%0 Care este diferenta intre USB 2.0 Hi-Speed si USB 1.1 Full Speed?
o Windows XP Hi-Speed USB 2.0 suporta transfer de date pana la 480 megabiti pe secunda (Mbps), iar Full Speed USB 1.1
o Windows Vista suporta transfer de date pana la 12 Mbps. Comparat cu Full Speed USB 1.1, Hi-Speed USB 2.0 ofera o

imbunatatire dramatica a performantelor privind trasferul de date. USB 2.0 este compatibil cu porturile USB 1.1 de

e Macintosh generatie mai veche. ImageMate USB 2.0 Reader/Writer suporta atat USB 2.0, cat si USB 1.1.
e Mac 0S 9.2+, 10.1.2+

Instalare
Contlnutul paChetUIUI inainte de a conecta ImageMate USB 2.0 Reader/Writer la calculator, s-ar putea sa fie nevoie de instalarea unui
* ImageMate USB 2.0 Reader/Writer (mediu de stocare neinclus) driver de dispoxzitiv.
e CD de instalare cu aplicatia Button si driver pentru Windows 98SE e Puteti sari peste aceasta sectiune dacé sistemul dvs. de operare este Windows XP, ME, 2000 sau Vista (si
e Cablu USB treceti la Instalarea aplicatiei Button), Mac OS 9.2+ sau Mac OS 10.1.2+ (si treceti la Conectare).
e Ghid de pornire rapida . .
Instalati driverul pentru Windows 98SE
. 1. Introduceti CD-ul inclus cu ImageMate USB 2.0 Reader/Writer in unitatea CD-ROM a calculatorului.
Verificare 2. Faceti clic stanga pe meniul START si deschideti meniul RUN. Faceti clic pe BROWSE pentru a localiza litera

1. Desfaceti ambalajul. Asigurati-va ca aveti tot ce este descris in CONTINUTUL PACHETULUI. de unitate a CD-ROM-ului. ! o B o
2. Verificati cerintele de sistem. Consultati CERINTELE DE SISTEM sau exteriorul ambalajului. 3. Selectati fisierul \Win98\setup.exe si faceti clic pe OK. Urmati instructiunile de pe ecran.

3. Localizati portul USB de pe calculator. Cititi EXPLICATII. Instalarea aplicatiei Button

(aplicatia buton suporta doar Windows 98SE, ME, 2000 si XP)
Exp||cat|| 1. Introduceti CD-ul inclus cu ImageMate USB 2.0 Reader/Writer in unitatea CD-ROM a calculatorului.
’ 2. Faceti clic stanga pe meniul START si deschideti meniul RUN. Faceti clic pe BROWSE pentru a localiza litera
de unitate a CD-ROM-ului.
. Selectati fisierul \Button Application\setup.exe si faceti clic pe OK. Urmati instructiunile de pe ecran.

Ce este un port USB?
Portul Universal Serial Bus (USB) este un mod simplu de a conecta la computer un dispozitiv nou, cum ar 3
fi ImageMate USB 2.0 Reader/Writer. Conectarea unui dispozitiv la un port USB nu necesita deschiderea

calculatorului pentru a instala o placa optionala sau a seta intrerupatoare complicate. Doar se conecteaza si e gata

pentru utilizare.
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Conectare

Conectarea ImageMate USB 2.0 Reader/Writer la portul USB este simpla. Nu este nevoie sa opriti sau sa reporniti
calculatorul cand conectati dispozitivul ImageMate USB 2.0 Reader/Writer. Deoarece ImageMate USB 2.0 Reader/
Writer este alimentat prin conexiunea USB, nu este nevoie de un transformator AC/DC.

o Tnainte de conectarea ImageMate USB 2.0 Reader/Writer, terminati instalarea driverului de dispozitiv. Cititi
INSTALARE.

Folositi cablul USB pentru a conecta ImageMate direct la calculator.

Cand conectati prima data ImageMate USB 2.0 Reader/Writer, calculatorul poate afisa un mesaj care va informeaza

ca un dispozitiv se instaleaza (mesajul poate varia putin, in functie de sistemul de operare).

Pictogramele unitatilor de disc Windows

Cand conectati ImageMate USB 2.0 Reader/Writer pe un sistem de operare Windows, in My Computer va aparea o

litera nou atribuita de unitate de disc amovibila, reprezentand slotul de card.

Pictogramele unitatilor de disc Macintosh

Cand conectati ImageMate USB 2.0 Reader/Writer pe un sistem de operare Macintosh, pe spatiul de lucru va
aparea o pictograma de disc amovibil, numita ,untitled” (,fara titlu”), reprezentand slotul de card.

Utilizare
ImageMate USB 2.0 Reader/Writer are un slot de card care este folosit pentru diferite tipuri de card.
e SDDR-92: CompactFlash Tip | /Il

e SDDR-99: SD, SDHC, MultiMediaCard, MMCplus, MMCmobile, RS-MMC, RS-MMC Dual Voltage,
Memory Stick, Memory Stick PRO si xD si xD Tip M si H

Introducerea cardurilor

Pentru a introduce un card in slotul ImageMate USB 2.0 Reader/Writer, introduceti capatul cu conectori al cardului
cu eticheta in sus. NU FORTATI cardul in slot.

Activitatea LED-ului
SDDR 92 (CompactFlash Reader/Writer):
Windows XP/Vista: Indicatorul LED se aprinde cand se introduce corect un card.
¢ Windows 98SE/ME/2000: Indicatorul LED se aprinde cand se executa dublu clic pe ,Removable Disk” si
cardul este introdus corect.
e Macintosh OS: O pictograma de disc apare pe spatiul de lucru cand se introduce corect un card.
e Toate sistemele de operare: Indicatorul LED clipeste cand se transfera date de pe sau pe card.
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SDDR-99 (Reader/Writer 5-in-1):

Daca ImageMate USB2.0 Reader/Writer este instalat corect, LED-ul VERDE se aprinde. Daca LED-ul nu este aprins:
e \Verificati ca ImageMate USB 2.0 sa fie conectat si cardul sa fie introdus corespunzator.

Indicatorul LED de activitate (portocaliu) clipeste cand se transfera date de pe sau pe card.

NICIODATA nu indepartati cardul cand LED-ul DE ACTIVITATE CLIPESTE sau SE APRINDE INTERMITENT.

Folosirea pe un PC cu aplicatia Button

1. Introduceti cardul media.

2. Apasati butonul de pe cititor.

3. Aplicatia Button se incarca.

4. Daca doriti sa salvati fisierele pe PC, alegeti butonul , Transfer all Files” (Transferati toate fisierele). Acesta va va
da posibilitatea sa copiati sau sa mutati fisierele pe PC.

5. Daca doriti sa selectati, redenumiti, tipariti, trimiteti prin email sau sa folositi pentru economizorul de ecran una
sau toate fotografiile, alegeti pictograma ,,Use Photo Tools” (Utilizare instrumente foto).

Folosirea pe un PC fara aplicatia Button
Mai jos este descris cum se creaza un folder pe spatiul de lucru si cum se copiaza si lipesc pozele in acesta.

1. Crearea unui FOLDER pe spatiul de lucru
A. Asezati indicatorul mouse-ului pe spatiul de lucru, dar nu pe o pictograma.
B. Executati un clic cu butonul DREPT al mouse-ului, deplasati indicatorul mouse-ului pe NEW, apoi executati
clic pe FOLDER cu butonul STANG al mouse-ului.
C. Astfel se creeazi un NEW FOLDER (folder nou) pe spatiul de lucru. in acest moment il puteti denumi cum
doriti, de ex. Pozele mele sau Poze, doar scrieti numele. Cand ati terminat, apasati pe tasta ENTER de pe
tastatura. Numele de folder este salvat.

2. Copierea si lipirea pozelor intr-un folder

A. Executati dublu clic pe ,My Computer”.

B. Executati dublu clic pe unitatea de disk amovibila (pentru ImageMate USB 2.0 Reader/Writer), de ex. F: sau
G: sau poate E: Veti vedea un folder numit DCIM (Digital Camera Images).

C. Executati dublu clic pe folderul DCIM. Acum ar trebui sa vedeti folderul camerei, de ex: 1000lymp sau
100Canon sau 100Fuiji.

D. Executati dublu clic pe folderul camerei. Acum ar trebui sa vedeti pozele sau numele fisierele imagine
(depinde ce sistem de operare folositi).

E. in bara de meniu selectati ,,EDIT” si executati clic pe ,SELECT ALL”. Veti vedea toate pozele
EVIDENTIATE.

F. Intoarceti-vé la ,,EDIT” si executati clic pe ,,COPY”. Inchideti sau minimizati aceasta fereastra.

G. Executati dublu clic pe folderul creat pe spatiul de lucru, selectati ,,EDIT” si executati clic pe ,,PASTE” - ar
trebui sa vedeti cum se copieaza pozele in folder.

H. Pentru a vizualiza pozele, executati clic dublu pe numele fisierului si poza se va deschide.
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Utilizarea pe Macintosh fara aplicatia Button

(Aplicatia Button nu este compatibila cu sistemul de operare Macintosh)

1. Conectati ImageMate USB 2.0 Reader/Writer la portul USB de pe Mac (nu-I conectati la monitor sau la
tastatura).

2. Pentru a transfera fisierele, introduceti un card in unitatea de citire/scriere. O noua unitate va aparea pe spatiul
de lucru, cu numele ,untitled”.

3. Glisati si fixati fisierele pe/de pe noua unitate, asa cum ati face cu orice alta unitate sau orice alt folder.

Indepartarea cardului

Pentru a indeparta cardul in Windows:

1. Executati dublu clic pe ,My Computer”

2. Executati clic dreapta pe pictograma unitatii ImageMate USB 2.0 Reader/Writer corespunzatoare.
3. Selectati Eject (nu este necesar pentru Windows 98SE, XP sau Vista).

4. Extrageti cardul din slot.

Pentru a indeparta cardul pe Macintosh:

1. Trageti pictograma ,untitled” in Trash.

2. Scoateti cardul din slot.

Deconectarea

Nu este nevoie sa opriti calculatorul pentru a deconecta ImageMate USB 2.0 Reader/Writer, dar NICIODATA nu
scoateti dispozitivul din portul USB fara a citi pasii de mai jos.

Daca fereastra unei unitati este deschisa sau ImageMate USB 2.0 Reader/Writer este activ, inchideti toate ferestrele
asociate inainte de a incerca deconectarea ImageMate.

Windows

Folositi pictograma hotplug de pe bara de activitati pentru a opri dispozitivul in siguranta inainte de a-I deconecta.
Zona de notificare este in partea dreapta a barei de activitati, unde de obicei este afisat ceasul.

e Acesti pasi nu sunt necesari sub Windows 98SE sau XP

1. In zona de notificare, executati clic dreapta pe pictograma hotplug.

2. Selectati dispozitivul pe care doriti sa-1 deconectati si executati clic pe STOP.

3. Tn momentul in care Windows va puteti face in siguranta acest lucru, deconectati ImageMate USB 2.0 Reader/
Writer de la calculator.

Macintosh

1. Glisati pictograma ,untitled” a ImageMate USB 2.0 Reader/Writer in Trash.
2. Deconectati dispozitivul.
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Depanarea

Pentru intrebari frecvente despre mesajele de eroare, vizitati site-ul nostru la adresa
http://www.sandisk.com/retail/support.asp.

Pentru asistenta tehnica si pentru a obtine reparatie in garantie, vizitati www.sandisk.com/techsupport pentru a gasi
un numar de telefon din zona dvs.

Garantie limitata de 2 ani SanDisk

SanDisk garanteaza ca produsul va fi lipsit de defecte materiale de conceptie si de fabricatie si se va conforma
specificatiilor publicate, in cazul folosirii normale, timp de doi ani de la data cumpararii, cu urmatoarele conditii.
Garantia este oferita utilizatorului final initial care achizitioneaza de la SanDisk sau de la un revanzator autorizat

si nu este transferabila. Poate fi nevoie de dovada achizitiei. Acest produs trebuie folosit cu carduri de memorie
care corespund specificatiilor SD Card Association, MultiMediaCard Association sau cerintelor Memory Stick sau
Transflash, dupa caz. Folosirea cu alte produse duce la anularea garantiei. SanDisk nu este responsabil pentru erori
sau defecte cauzate de produse sau componente ale unor terti, fie ele autorizate sau nu. Prezenta garantie nu este
valabild pentru niciun software al unui tert, care este oferit cu produsul, si dvs. sunteti responsabil pentru toate
depanarile si reparatiile necesare pentru acest software. Garantia se anuleaza cand cardul de memorie nu este
folosit in concordanta cu instructiunile produsului sau daca este deteriorat din cauza instalarii inadecvate, folosirii
gresite, repararii neutorizate, modificarilor sau din cauza unui accident.

Produsul trebuie returnat in ambalaj rezistent la intemperii, cu taxele de transport platite, asa cum prevede SanDisk.
Va trebui sa obtineti un numar de confirmare pentru urmarire, care poate fi cerut de catre SanDisk. SanDisk, la
alegerea sa, va repara sau va inlocui produsul cu unul nou sau reconditionat de aceeasi capacitate si functionalitate
sau mai mare, sau va returna pretul de achizitie. Perioada de garantie a unui produs inlocuit va fi portiunea ramasa
din perioada de garantie a produsului original. ACEASTA CONSTITUIE INTREAGA RESPONSABILITATE A SANDISK
S| SINGURA DVS. COMPENSATIA iN CAZ DE NERESPECTARE A ACESTEI GARANTIL.

SanDisk nu garanteaza si nu va fi responsabil pentru orice pierdere de date sau imagini pe care orice produs

le contine (incluzand orice produs returnat), indiferent de cauza pierderii acestora. Produsele Sandisk nu sunt
garantate ca vor functiona fara probleme. Produsele SanDisk nu trebuie folosite in sisteme de mentinere a vietii sau
n alte aplicatii unde defectarea poate periclita viata sau poate cauza vatamari. Aceasta garantie va asigura drepturi
legale specifice si puteti avea si alte drepturi care pot varia in functie de jurisdictie.

ACEASTA CONSTITUIE SINGURA RESPONSABILITATE A SANDISK. SANDISK SE ABSOLVA DE TOATE
GARANTIILE, EXPRESE SI IMPLICITE, IN LIMITA MAXIMA PERMISA DE LEGISLATIA APLICABILA. GARANTIILE
IMPLICITE DE VANDABILITATE S| CONFORMITATE CU UN SCOP SUNT LIMITATE LA DURATA EXPLICITA A
GARANTIEI. UNELE JURISDICTII NU PERMIT LIMITAREA DURATEI UNEI GARANTII IMPLICITE, ASTFEL CA
ACEASTA LIMITARE POATE SA NU FIE VALABILA PENTRU DVS. iN NICIUN CAZ SANDISK SAU ORICE ALTA
SOCIETATE AFILIATA SAU SUBSIDIARA NU VOR FI RASPUNZATOARE PENTRU NICIO DAUNA DIRECTA,
INDIRECTA SAU CONSECVENTIALA, PENTRU ORICE PIERDERE FINANCIARA SAU PIERDERE DE DATE SAU
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IMAGINI, CHIAR DACA SANDISK A FOST INFORMAT ASUPRA POSIBILITATII APARITIEI UNOR ASTFEL DE
DAUNE. UNELE JURISDICTII NU PERMIT LIMITAREA SAU EXCLUDEREA DAUNELOR INCIDENTALE SAU
CONSECVENTIALE, ASTFEL ACESTE CA LIMITAREA SAU EXCLUDEREA DE MAI SUS SE POATE SA NU FIE
VALABILA PENTRU DVS. IN NICIUN CAZ RESPONSABILITATEA SANDISK NU VA DEPASI LIMITA SUMEI PLATITE
DE DVS. PENTRU PRODUS.

Nefinregistrarea produsului nu va diminua drepturile acoperite de garantia produsului.

SanDisk, sigla SanDisk, Store Your World in Ours si Complact Flash sunt marci inregistrate ale SanDisk
Corporation, inregistrate in Statele Unite si in alte tari. TransferMate este marca inregistrata a SanDisk Corporation.
Memory Stick, Memory Stick Duo, Memory Stick PRO, Memory Stick PRO Duo si Memory Stick PRO-HG Duo sunt
marci inregistrate ale Sony Corporation. RS-MMC este marca inregistratd MultiMediaCard Association. Marcile si
siglele SD, miniSD, microSD, SDHC, miniSDHC sunt marci inregistrate. SanDisk este licentiat autorizat al marcii
comerciale MultiMediaCard. Adobe, sigla Adobe si Photoshop sunt fie marci comerciale, fie marci comerciale
nregistrate ale Adobe Systems Incorporated in Statele Unite si/sau in alte tari. Sigla USB-IF este marca comerciala
a Universal Serial Bus Implementers Forum, Inc. Alte nume de marci sunt mentionate doar in scopuri de identificare
si pot fi marci comerciale ale respectivilor proprietari.
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Eesti

Nouded siisteemile

Uhendus
* USB 2.0 port andmete Hi-Speed ulekandeks

Minimaalsed toetavad kasutussiisteemid
e Windows

Windows 98SE (ndutav draiveri installatsioon)
Windows ME

Windows 2000

Windows XP

Windows Vista

e Macintosh
e Mac OS 9.2+, 10.1.2+

Pakendi sisu lahtipakkimine

ImageMate USB 2.0 lugeja/kirjutaja (salvestusmeediat kaasas pole)
Installatsiooni disk nuppaplikatsiooni ja Windows 98SE draiveriga
USB kaabel

Kiirstardi juhend

Kontrollimine

. Vétke pakend lahti. Veenduge, et koik PAKENDI SISU nimekirjas loetletu on pakendis olemas.
2. Kontrollige ndudmisi stisteemile. Vaadake NOUDED SUSTEEMILE voi pakendi Umbrist.
3. Leidke oma arvuti USB port. Vaata MOISTMINE.

-

Maoistmine
Mis on USB port?
Universaalse Seerialiini (Universal Serial Bus - USB) pordi abil on lihtne uusi seadmeid, nagu naiteks ImageMate
USB 2.0 lugejat/kirjutajat, teie arvutisse ihendada. Seadme USB porti ihendamiseks ei ole vajalik arvutit lahti
monteerida ei lisakaartide ega hulga keeruliste lUlitite installeerimiseks. Lihtsalt Ghendage see pistikusse ja oletegi
valmis alustama.
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Kuidas USB porti leida?
USB pordid on tihtipeale kas teie arvuti ees-, tagaosas voi USB jaoturis. Stlearvutite voi Macintoshi puhul véib USB
port ka kiljepaneelil asuda. USB port néeb vélja selline.

Mille poolest erinevad Hi-Speed USB 2.0 ja Full Speed USB 1.1?

Hi-Speed USB 2.0 abil on vdimalik andmeid tle kanda kiirusega kuni 480 megabaiti sekundis (Mbps) ja Full Speed
USB 1.1 abil kuni 12 megabaiti sekundis (Mbps). Hi-Speed USB 2.0 parendab varreldes Full Speed USB 1.1-ga
mérkimisvaarselt andmetlekande teostusvdimet. USB 2.0 on regressiivselt sobiv USB 1.1 portidega.

The ImageMate USB 2.0 lugeja/kirjutaja toetab nii USB 2.0 kui ka USB 1.1 porte.

Installeerimine

Enne ImageMate USB 2.0 lugeja/kirjutaja arvutisse (ihendamist voib vajalikuks osutuda seadme draiveri
installatsioon.

o Kui teie kasutussiisteemiks on Windows XP, ME, 2000 vai Vista, voite selle sammu vahele jatta (ja jatkata
nuppaplikatsiooni installatsiooniga), Mac OS 9.2+ voi Mac OS 10.1.2+ (ja jatkata ihendamisega).

Installeeri Windows 98SE Draiver
1. Sisestage ImageMate USB 2.0 lugeja/kirjutajaga kaasasolev diskett oma arvuti CD ROM-i.

2. Vasak-klépsake START mendiill ja avage KAIVITA meniii. CD ROM-i draivi téhe leidmiseks kidpsige nupul OTSI.

3. Valige \Win98\setup.exe fail ja kidpsige OK. Jargige ekraanile iimuvaid juhiseid.

Nuppaplikatsiooni installeerimine
(nuppaplikatsiooni saab rakendada ainult Windows 98SE, ME, 2000 ja XP kasutussiisteemides)
1. Sisestage ImageMate USB 2.0 lugeja/kirjutajaga kaasasolev diskett oma arvuti CD ROM-i.

2. Vasak-kldpsake START mendiiil ja avage KAIVITA meniii. CD ROM-i draivi tahe leidmiseks kidpsige nupul OTSI.

3. Valige \Button Application\setup.exe ja kiopsige OK. Jargige ekraanile iimuvaid juhiseid.

Uhendamine

ImageMate USB 2.0 lugeja/kirjutaja USB porti ihendamine on lihtne. ImageMate USB 2.0 lugeja/kirjutaja
thendamiseks ei ole vajalik ei arvuti véljaliilitamine ega taaskaivitamine. ImageMate USB 2.0 lugeja/kirjutaja to6tab
USB iihendusel, mist6ttu AC/DC voimsusadapterit kasutada pole vaja.
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e Enne ImageMate USB 2.0 lugeja/kirjutaja ihendamist viige I6pule seadme draiveri installatsioon. Vaata
INSTALLEERIMINE.

ImageMate arvutisse otselihendamiseks kasutage USB kaablit.

Kui ImageMate USB 2.0 lugeja/kirjutaja on esmakordselt Ghendatud, voib teie arvuti ekraanile ilmuda teade seadme
installatsiooni kéigusoleku kohta (see voib varieeruda soltuvalt kasutusslsteemist).

Windows Diski Ikoonid

ImageMate USB 2.0 lugeja/kirjutaja thendamisel Windows kasutussiisteemi ilmub valjale Minu arvuti varskelt
madratletud eemaldatava diski ikooni markiva draivi tihemark, mis esindab kaardipilu.

Macintosh Diski Ikoonid

ImageMate USB 2.0 lugeja/kirjutaja thendamisel Macintosh kasutusslisteemi ilmub kaardi sisestamisel arvuti
todlauale eemaldatava diski ikoon margistusega ,pealkirjata“.

Kasutamine
ImageMate USB 2.0 lugeja/kirjutajal on Uks kaardipilu, mida saab kasutada erinevat tiupi kaartide jaoks.
e SDDR-92: CompactFlash Tuip | /Il
e SDDR-99: SD, SDHC, MultiMediaCard, MMCplus, MMCmobile, RS-MMC, RS-MMC Dual Voltage
(duubelpinge), Méalupulk, Méalupulk PRO ja xD & xD Tuup M & H
Kaartide sisestamine
Kaardi ImageMate USB 2.0 lugeja/kirjutaja pilusse sisestamiseks sisestage kaardi hendusotsik nii, et margistusega
kiilg jaab Ulesse. ARGE kaarti jduga pilusse suruge.
LED tegevus
SDDR-92 (CompactFlash lugeja/kirjutaja):
e Windows XP/Vista: LED naidik Iulitub kaardi 6ige paigaldamise korral sisse.
e Windows 98SE/ME/2000: Kui kaart on korralikult sisestatud, Itlitub LED néidik ,Eemaldatav diski“ ikoonil
topelt-klopsimisel sisse.
o Macintosh OS: Kaardi korralikul sisestamisel ilmub arvuti td6lauale draivi ikoon.
o Koik kasutussuisteemid: LED néidik vilgub andmete kas kaardilt voi kaardile Glekandmisel.
SDDR-99 (5-in-1 lugeja/kirjutaja):
ImageMate USB 2.0 lugeja/kirjutaja korralikul installeerimisel lilitub roheline LED sisse. Kui LED tuli ei pole:
« Kontrollige ja veenduge, et ImageMate USB 2.0 lugeja/kirjutaja on thendatud ja et kaart on korralikult
sisestatud.
Tegevust naitav LED naidik (oranzh) vilgub andmete kas kaardilt voi kaardile tlekandmisel.
ARGE kunagi kaarti eemaldage, kui TEGEVUST NAITAV LED PLINGIB véi VILGUB.
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Arvutis nuppaplikatsiooniga kasutamisel

1.

5.

Sisestage meedia kaart.

2. Vajutage lugejal asetsevat nuppu.
3.
4. Kui soovite faile oma arvutisse salvestada valige nupp , Transfer all Files* (kdik failid Ule kanda). See voimaldab

Nuppaplikatsioon laetakse.

failide arvutisse kopeerimist voi tlekandmist.
Kui soovite osa voi koiki fotosid kas valida, imber nimetada, vélja triikkida, e-postiga saata voi ekraanisééstjana
kasutada, valige ikoon ,Use Photo Tools* (kasuta fotoinstrumente).

Arvutis ilma nuppaplikatsioonita kasutamisel
Alltoodud viisil saate oma arvuti té6lauale voldiku luua ja oma fotod kopeerimise ja kleepimise teel sinna kanda.

1.

Arvuti té6laual VOLDIKU loomiseks

A. Asetage hiire osuti suvalisele kohale arvuti té6laual, kuid mitte ikoonile.

B. Kildpsige ks kord PAREMPOOLSE hiire klahviga, viige hiire osuti reale UUS, sealt klopsake VASAKPOOLSE
hiire klahviga reale VOLDIK.

C. See loob teie arvuti todlauale UUE VOLDIKU. Nid voite voldikule mistahes teile sobiva nime panna, nt. minu
pildid voi fotod, lihtsalt nime sisse triikkides. Triikkimise Iopetamisel vajutage nuppu SISESTA oma klaviatuuril.
Voldiku nimi on nild salvestatud.

. Fotode voldikusse kopeerimiseks ja kleepimiseks

A. Topelt-kldpsake ikoonil ,Minu arvuti“.

B. Topelt-klopsake eemaldatava diski draivil (ImageMate USB 2.0 lugeja/kirjutaja omal), nt. F: vdi G: v6i moningail
juhtudel E: Nutd peaksite nagema DCIM (Digital Camera Images — digikaamera kujutised) voldikut.

C. Topelt-kidpsake DCIM voldikul. Nttd peaksite ndgema oma fotoaparaadi voldikut, nt. 1000lymp v6i 100Canon
voi 100Fuji.

D. Topelt-klopsake fotoaparaadi voldikul. Niiiid peaksite ndgema kas fotosid voi fotofailide nimesid (s6ltuvalt teie
kasutusslisteemist).

E. Minge meniiiis reale ,,REDIGEERI ja kidpsake ,,VALI KOIK“. Koik teie fotod peaksid niitid olema
ERISTATUD.

F. Minge tagasi reale reale ,,REDIGEERI“ ja kiopsake ,,KOPEERI“. Sulgege v6i véhendage see aken.

G. Topelt-kiopsake voldikul, mille arvuti tédlauale Idite, minge reale ,,REDIGEERI* ja kiopsake ,,KLEEBI* ja te
peaksite nagema, kuidas fotod voldikusse kopeeritakse.

H. Fotode vaatamiseks topelt-klopsake faili nimel ja foto avaneb.

Macintosh’is ilma nuppaplikatsioonita kasutamisel
(Nuppaplikatsioon ei ole Macintosh kasutussiisteemis kasutatav)

1.
2.

3.

Uhendage ImageMate USB 2.0 lugeja/kirjutaja oma Mac’i USB porti (4rge tihendage monitori véi klaviatuuriga).
Failide Glekandmiseks paigaldage kaart lugeja/kirjutaja iksusesse. Teie arvuti tédlauale iimub uus draiv nimega
Lpealkirjata“.

Noppige ja kukutage faile uue draivi ja muude voldikute vahel nagu koigi teiste diskide voi voldikute puhul.
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Kaardi eemaldamine

Windows'is kaardi eemaldamiseks:

1. Topelt-klopsake ikoonil "Minu arvuti”.

2. Parem-klopsake vastaval ImageMate USB 2.0 lugeja/kirjutaja draivi ikoonil.
3. Vali valjutamine (Windows 98SE, XP voi Vista puhul ei ole see vajalik).

4. Tommake kaart pilust valja.

Macintosh’is kaardi eemaldamiseks:
1. Tirige ,pealkirjata“ ikoon ikoonile Priigikast.
2. Tommake kaart pilust valja.

Lahti thendamine
ImageMate USB 2.0 lugeja/kirjutaja lahti ihendamiseks arvutit vélja lilitada pole vaja, kuid enne seadme USB
pordist eemaldamist tuleks TINGIMATA alltoodud juhtnéére lugeda.
Kui draivi aken on avatud voi ImageMate USB 2.0 lugeja/kirjutaja on tegevuses, sulgege enne ImageMate
eemaldada puidmist koik sellega seotud olevad aknad.
Windows
Seadme ohutuks seiskamiseks kasutage enne lahti thendamist tegumiriba teadete osas olevat kaigultihenduse
ikooni. Teadete osa on tegumiriba paremal killjel, kus tavapéraselt kuvatakse kellaaega.
e Windows 98SE v6i XP puhul ei ole need sammud vajalikud
. Paremklopsake teadete osas kaigultiihjenduse ikooni.
. Valige seade, mille soovite lahti thendada, ja klopsake STOPP.

. Kui Windows teatab, et seadme voib ohutult lahti ihendada, votke ImageMate USB 2.0 lugeja/kirjutaja arvuti
pistikupesast vélja.

W N =

Macintosh

1. Témmake ImageMate USB 2.0 lugeja/kirjutaja ,pealkirjata“ ikoon ikoonile Prigikast.
2. Lilitage seade vélja.

Rikkeotsing

Veateateid puudutavatele korduvalt kiisitavatele kiisimustele vastuste leidmiseks kiilastage palun meie kodulehekilge

http://www.sandisk.com/retail/support.asp.

Kohaliku piirkonna tehnilise toe- ja garantiiteenuste telefoninumbrite leidmiseks kilastage lehekiilge
www.sandisk.com/techsupport.

83



SanDisk'i 2 aastane piiratud garantii

SanDisk garanteerib materiaalsete defektide puudumise toote kujunduses ja tootmisprotsessis ning toote sisulise
vastavuse avaldatud kvaliteedi nduetele kaheaastase normaalse kasutamise jooksul alates ostupéevast ning
vastavalt alltoodud eritingimustele. Kéesolev garantii kehtib algupérasele SanDiski I6pptarbijale voi volitatud
edasimudjale ning edastamisele voi Glekandmisele ei kuulu. Vajalikuks voib osutuda ka ostu toestamine.
Kaesolevat toodet voib kasutada malukaartidega, mis on vastavuses SD kaardi assotsiatsiooni, Multimeedia kaardi
assotsiatsiooni, voi malupulk PRO Duo voi TransFlash’i poolt rakendatavate nduetega; muude toodete kasutamine
tuhistab kaesoleva garantii. SanDisk ei ole vastutav kolmandatele osapooltele kuuluvate toodete voi komponentide
poolt pohjustatud héirete voi puuete eest soltumata volituse olemasolust voi puudumisest. Kaesolev garantii ei

ole kohaldatav mingile tootega kaasnevale kolmanda osapoole tarkvarale ning ostjale jaab kohustus hooldada ja
remontida nimetatud tarkvara vastavalt vajadusele. Kaesolev garantii on kehtetu juhul, kui méalukaarti ei kasutata
vastavuses toote juhtnddridega voi kui kaarti on kahjustatud kas ebadige installatsiooni, vaartarvituse, volitamata
remondi, muundamise voi dnnetusjuhtumi kéigus.

Toode tuleb postitada avamiskindlas pakendis ja saatekulud tuleb vastavalt SanDisk juhtndéridele ette tasuda.
Samas olete kohustatud vélja uurima jalgimiskinnituse numbri, mida SanDisk voib teilt oma soovi korral nduda.
SanDisk remondib v6i asendab seadme vastavalt oma valikule kas uue v6i remonditud, vordvaarse voi suurema
voimsuse ja funktsionaalsusega tootega voi kompenseerib teile toote ostuhinna. Garantii kehtivusaeg asendatud
tootele on sama ajaperiood, mis jéi kehtima originaalsele tootele. KAESOLEV HOLMAB KOGU SANDISK’|
VASTUTUSE JA TEIE EKSKLUSIIVSE KOMPENSATSIOONI NOUDE GARANTII MURDMISE KORRAL.

SanDisk ei garanteeri ega vota endale vastutust Giheski tootes sisalduvate andmete voi kujutiste kaotuse eest (kaasa
arvatud tagastatud tooted), soltumata kaotuse pohjustest. SanDiski tooted ei oma héireteta opereerimise garantiid.
SanDiski tooteid ei tohiks kasutada ei elupaéstestisteemides ega rakendada muudes seadmetes, kus haired vdivad
kas vigastusi pohjustada voi elu ohustada. Kéesolev garantii annab teile eriomased seaduslikud digused ning lisaks
neile voib teil olla muid Gigusi, mis erinevates padevusalades varieeruvad.

ULALTOODU ON SANDISK’'I AINUGARANTII. SANDISK EITAB KOIKI MUID SELGESONALISI VOI VIITELISI
GARANTIISID KOGU RAKENDATAVA SEADUSANDLUSE TAIES ULATUSES. VIITELISED ERIEESMARGILISED
TURUSTAMIST NING KOLBLIKKUST PUUDUTAVAD GARANTIID ON PIIRITLETUD SELGESONALISE GARANTII
KESTUSEGA. MONINGAD PADEVUSALAD EI LUBA VIITELIS| GARANTIISID AJALISELT PIIRITLEDA, MILLEST
LAHTUVALT El PRUUGI ULALTOODUD PIIRANG TEILE RAKENDUDA. MITTE MINGIL JUHUL EGA MINGIL
TINGIMUSEL EI OLE SANDISK EGA UKSKI TEMA PARTNERITEST EGA TUTARETTEVOTETEST VASTUTAV
El OTSESTE, KAUDSETE EGA TULENEVATE KAHJUSTUSTE, RAHALISTE KAOTUSTE EGA ANDMETE VOI
KUJUTISTE KAOTUSE EEST JA SEDA ISEGI JUHUL, KUI SANDISKI ON TEAVITATUD ULALNIMETATUD
KAHJUSTUSTE VOIMALIKKUSEST. MONINGAD PADEVUSALAD EI LUBA KORVALISE TAHTSUSEGA

VOI TULEMUSLIKE KAHJUSTUSTE VALISTAMIST EGA PIIRETLEMIST, MILLEST LAHTUVALT EI PRUUGI
ULALTOODUD PIIRANG TEILE RAKENDUDA. SANDISKI VASTUTUS EI ULETA MITTE MINGIL TINGIMUSEL
RAHASUMMAT, MILLE TE ALGSELT TOOTE EEST MAKSITE.

Toote registreerimata jatmine ei véahenda teie toote garantiist tulenevaid Gigusi.
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SanDisk, SanDisk'i logo, Store Your World in Ours ja CompactFlash on SanDisk korporatsiooni kaubamérgid, mis
on Ameerika Uhendriikides ja teistes maades registreeritud. TransferMate on SanDisk korporatsiooni kaubamark.
Memory Stick, Memory Stick Duo, Memory Stick PRO, Memory Stick PRO Duo, ja Memory Stick PRO-HG Duo on
Sony korporatsiooni kaubamargid. RS-MMC on MultiMediaCard assotsiatsiooni kaubamark. SD, miniSD, microSD,
SDHC, miniSDHC margid ja logod on kaubamérgid. SanDisk on MultiMediaCard kaubamargi volitatud litsentsiaat.
Adobe, Adobe Logo ja Photoshop on Adobe Systems Incorporated kaubamérgid voi Adobe Systems Incorporated
Ameerika Uhendriikides ja/voi teistes maades registreeritud kaubamargid. USB-IF logo on Universal Serial Bus
Implementers Forum, Inc. kaubamark. Teisi siin nimetatud kauba liike on mainitud ainult tuvastamise eesmargil ja
need voivad oma haldaja(te) kaubamarkideks olla.

© 2007 SanDisk korporatsioon. Koik digused reserveeritud.
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San)isk

SanDisk International, Ltd.
Unit 100, Airside Business Park Swords, Co., Dublin, Ireland

Technical Support:
www.sandisk.com/techsupport

Technischer Support:
www.sandisk.com/techsupport

Support technique :
www.sandisk.com/techsupport

Assistenza tecnica:
www.sandisk.com/techsupport

Asistencia técnica:
www.sandisk.com/techsupport

Technische ondersteuning:
www.sandisk.com/techsupport

TexHuyeckan noppepxka:
www.sandisk.com/techsupport

Wsparcie techniczne:
www.sandisk.com/techsupport

Suporte técnico:
www.sandisk.com/techsupport

Technicka podpora:
www.sandisk.com/techsupport

Asistenta tehnica:
www.sandisk.com/techsupport

Tehniline tugi:
www.sandisk.com/techsupport

80-36-03096
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